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บทคัดยอ 

วิทยานิพนธฉบับนี้เปนการศึกษาการลอกเลียนแบบธรรมชาติในรูปแบบตางๆที่มนุษยนํามาใชโดยมุงเนนไป

ทางดานการสรางสรรคผลงานผานกระบวนการออกแบบสถาปตยกรรมที่ไดรับแรงบันดาลใจจากธรรมชาติ โดยศึกษา

หลักทฤษฎีและปรัชญา ควบคูไปกับประวัติศาสตรและวิวัฒนาการของการเลียนแบบธรรมชาต ิ

จากการศึกษาเบื้องตนพบวา ธรรมชาติเปนแหลงความรูที่มีการพัฒนาเพื่ออยูรอดใหเหมาะสมตลอดเวลา 

แนวคิดนี้ดึงแรงบันดาลใจจากธรรมชาติมาใชทั้งลักษณะทางกายภาพ กระบวนการทางธรรมชาติ ระบบนิเวศ เพื่อสราง

นวัตกรรมประดิษฐ ที่สามารถนําหลักการเหลานี้ไปประยุกตใชกับการออกแบบและการแกปญหาตางๆไดหลายดาน

รวมถึงทางดานสถาปตยกรรม การกอสรางอาคารรูปแบบการเลียนแบบธรรมชาติไดรับความนิยมเพิ่มขึ้น เนื่องจาก

สามารถนําไปสูอาคารที่สามารถอยูรอดไดดีในสภาพอากาศที่ไมเหมาะสม เนนการออกแบบเพื่อลดผลกระทบตอ

สิ่งแวดลอม มีกระบวนการแกไขปญหาทางธรรมชาติไดอยางมั่นคงและรวดเร็ว รวมถึงการตั้งคําถามตอสถานการณใน

ธรรมชาติวาสามารถแกไขปญหาเหลานี้ไดอยางไร การศึกษาถึงสิ่งที่เกิดขึ้นและไดวิเคราะหเปนแนวคิดในการสรางสรรค

ออกแบบที ่มีความยั ่งยืนที ่ไดจากการลอกเลียนแบบธรรมชาติ ผนวกกับองคความรู ทางวิทยาศาสตรกอใหเกิด

ประสิทธิภาพการศึกษาธรรมชาติที่ซับซอนไดดีมากขึ้น สูการสรางสรรคนวัตกรรมการออกแบบขึ้นมา 

ผลการศึกษาคนควาและออกแบบเบื ้องตนพบวาการนําแนวคิด Biomimicry มาใชในการออกแบบ

สถาปตยกรรม ไดนําลักษณะทางกายภาพอยางรูปรางและรูปทรงทางธรรมชาติมาใชเปนแรงบันดาลใจในการออกแบบ 

รวมถึงกระบวนการและระบบในธรรมชาติกอใหเกิดผลงานการออกแบบที่แกไขปญหาไดอยางรวดเร็วที่คํานึงถึงระบบ

นิเวศนและลดผลกระทบตอสิ่งแวดลอมไดดีนําไปสูงานสถาปตยกรรมที่ยั่งยืน 

 

คําสําคัญ:  การเลียนแบบธรรมชาต ิแรงบันดาลใจจากธรรมชาติ สถาปตยกรรมยั่งยืน 
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Abstract 

This thesis examines how man has imitated nature in a variety of ways, with a particular 

emphasis on the production of works through the use of architectural design that draws inspiration 

from the natural world. Through studying the history, development, and philosophy of biomimicry. 

Early research suggests that nature is a continually changing reservoir of information for 

survival. From a visual point of view as well as inspiration, this idea is influenced by nature. Using 

ecosystems and natural processes to produce artificial innovations these ideas can be used in a wide 

range of design and problem-solving environments, including architecture. Buildings that mimic nature 

are becoming more common. Because there can be structures that can withstand extreme conditions 

very effectively, Design to minimize environmental impacts. There is a method for effectively and 

rapidly resolving issues with nature, Including raising questions about issues in nature and potential 

solutions. The concept of developing a sustainable design that mimics nature is based on the analysis 

of what occurred.  

Acceptance of the concept of biomimicry in architectural design, based on early research and 

design outcomes Physical elements served as inspiration for the design, such as forms and natural 

shapes, Including natural processes and systems leading to a design approach that considers ecology, 

reducing environmental effect right away, producing sustainable architecture. 
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การประชุมวิชาการระดับชาติ สถาปตยกระบวนทัศน 2566 

1. บทนํา 

“โลกที่ยั่งยืนนั้นมีอยูแลว…แคเรามองเขาไปในธรรมชาต”ิ 

ชีวลอกเลียน หรือ นวัตกรรมเลียนแบบธรรมชาติ (Biomimicry) คือการเลือกปญหาในการออกแบบขึ้นมา

อยางหนึ่ง แลวมองหาตัวอยางจาก ระบบนิเวศที่สามารถตอบโจทยปญหานั้นได โดยพยายามเลียนแบบการแกไข ปญหา

นั้นๆ ดวยสิ่งที่ไดเรียนรูจากธรรมชาติ (Janine M. Benyus, 1997) 

Biomimicry มีตนกําเนิดมาจากภาษากรีกคําวา 'Bios' เเปลวา ‘ชีวิต’ และ 'Mimic' มีความหมายวา 

‘ลอกเลียนแบบ’ สิ่งมีชีวิตไดปรับตัวเขากับสภาพแวดลอมที่เปลี่ยนแปลงตลอดเวลาในชวงวิวัฒนาการผานการกลายพันธุ 

การรวมตัวกันใหม และการคัดเลือกแนวความคิดหลักของปรัชญาชีวจําลองก็คือ ผูอยูอาศัยในธรรมชาติ รวมทั้งสัตว พืช 

และจุลินทรีย มีประสบการณมากที่สุดในการแกปญหา และไดพบวิธีที่เหมาะสมที่สุดในการดํารงชีวิตบนโลกแลว ใน

ทํานองเดียวกัน Biomimicry Architecture ก็แสวงหาวิธีแกปญหาสําหรับการสรางความยั่งยืนในธรรมชาติ และเปน

แนวทางทางเทคนิคในการวิเคราะห การสังเกต และการนําแรงบันดาลใจจากธรรมชาติมาสรางสรรคการออกแบบอาคาร

ที่ไมเพียงแตการจําลองรูปแบบตามธรรมชาติเทานั้น แตยังรวมถึงการทําความเขาใจกฎเกณฑที่ควบคุมรูปแบบเหลานั้น

ดวย (Radwan, 2016) 

ชีวลอกเลียน (biomimicry) คือการสังเกตอยางละเอียดละออตอสิ่งที่มีอยูในธรรมชาติไมวาจะเปนพืช แมลงตัว

จอย หรือสัตวกลางทะเลลึก นําไปสูเทคโนโลยีใหมที่อาจชวยรักษาชีวิตมนุษย 

ศตวรรษที่ 21 ไดเห็นการสูญเสียพลังงานอยางแพรหลายเนื่องจากการออกแบบอาคารที่ไมมีประสิทธิภาพ 

นอกเหนือจากการใชพลังงานที่มากเกินไปในระหวางขั้นตอนการปฏิบัติงาน ในขณะเดียวกัน ความกาวหนาลาสุดใน

เทคนิคการประดิษฐ การสรางภาพดวยคอมพิวเตอร และเครื่องมือจําลองไดเปดโอกาสใหมๆ ในการเลียนแบบธรรมชาติ

ในสเกลสถาปตยกรรมตางๆดวยเหตุนี้ จึงมีการเติบโตอยางรวดเร็วในการกําหนดแนวทางการออกแบบที่เปนนวัตกรรม

และแนวทางแกไขปญหาดานพลังงาน Biomimicry Architecture เปนหนึ่งในแนวทางแบบสหสาขาวิชาชีพเพื่อการ

ออกแบบที่ยั ่งยืน มากกวาการใชธรรมชาติเปนแรงบันดาลใจสําหรับองคประกอบดานสุนทรียะของรูปรางอาคาร 

(Knippers, 2016) 

ในอนาคต บานที่เราอาศัยอยูและสํานักงานที่เราทํางานอยูอาจไดรับการออกแบบมาใหทํางานเหมือนกับ

สิ่งมีชีวิต โดยถูกปรับใหเขากับสถานที่โดยเฉพาะ และสามารถดึงเอาความตองการพลังงานและนํ้าจากแสงแดด ลม และ

ฝนที่อยูรอบๆตัวเรามาใช Biomimicry ในการออกแบบอาคารสามารถชวยใหเราสรางวัสดุที่แข็งแรงขึ้น ประกอบเองได 

และซอมแซมตัวเองได เชนเดียวกับใยแมงมุม Biomimicry ยังสนับสนุนใหเราใชกระบวนการและแรงธรรมชาติสําหรับ

การทํางานขั้นพื้นฐานของอาคาร ชวยใหอาคารผลิตทรัพยากรโดยการบูรณาการระบบธรรมชาต ิ(Janine M. Benyus, 

1998) 

ดังนั้น Biomimicry จึงเปนศาสตรพหุสาขา (Interdisplinary) ที่ศึกษารูปราง (shape) กระบวนการ (process) 

เเละระบบ (system) ในธรรมชาติเพื่อที่จะเรียนรูกลยุทธในการแกปญหาของธรรมชาติที่มีประสิทธิภาพและมีความยั่งยืน

ตอสิ่งแวดลอม สามารถประยุกตใชไดทุกแขนงของสาขาวิชาการออกแบบ เชน การออกแบบอุตสาหกรรม การออกแบบ

ภายใน การออกแบบสถาปตยกรรม ตลอดจนการสรางสภาพแวดลอมในรูปแบบเมือง มาผนวกเขากับวิทยาศาสตรและ

เทคโนโลยี ทําใหมนุษยสามารถสรางสรรคนวัตกรรมใหม ๆ มากมายเกิดขึ้นบนโลกใบนี ้

อยางไรก็ตามการศึกษาเกี่ยวกับการลอกเลียนแบบธรรมชาตินี้ มีแงมุมอื่นของการเลียนแบบธรรมชาติในศาสตร

อื่นๆรวมถึงงานสถาปตยกรรมตั้งแตเริ่มตน บทความสถาปตยกรรมที่ไดรับแรงบันดาลใจจากธรรมชาติ ฉบับนี้จึงมุงเนนไป

ยังการทําความเขาใจถึงการนําธรรมชาติมาเปนแรงบัลดาลใจในแงมุมตาง ๆ อาทิ  แนวคิดทฤษฎีที่ใหความสําคัญกับ

ความเปนธรรมชาติ การเลียนแบบสิ่งมีชีวิตในธรรมชาติมาประยุกตใชในการแกไขปญหาของมนุษย เปนตน 
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วัตถุประสงคของบทความ 

 1. เพื่อการศึกษาการลอกเลียนแบบธรรมชาติในรูปแบบตางๆที่มนุษยนํามาใชโดยมุงเนนไปทางดานการ

สรางสรรคผลงานที่ไดรับแรงบันดาลใจจากธรรมชาติ  

2. เพื่อศึกษาหลักทฤษฎีและปรัชญา ควบคูไปกับประวัติศาสตรและวิวัฒนาการของสถาปตยกรรมที่ไดรับแรง

บันดาลใจจากธรรมชาติ 

3.เพื ่อศึกษาและวิเคราะหเครื ่องมือ รูปแบบ กระบวนการ ของสถาปตยกรรมที่ไดรับแรงบันดาลใจจาก

ธรรมชาติ 

 

วิธีดําเนินการ 

1. คนควาและรวบรวมขอมูลความเปนมา แนวคิด ทฤษฎีที่เกี่ยวของ Biomimicry ในศาสตรตางๆโดยมุงเนน

ทางดานสถาปตยกรรมที่ไดรับแรงบันดาลใจจากธรรมชาติ 

2. วิเคราะห และสรุปผลการศึกษา กระบวนการออกแบบสถาปตยกรรมที่ไดรับแรงบันดาลใจจากธรรมชาติ 

 

3. ผลการศึกษา 

ธรรมชาติ ลอกเลียน ธรรมชาต ิ

ในธรรมชาติ เราพบการเลียนแบบ หรือ Mimicry ระหวางสิ่งมีชีวิตสองชนิดเกิดขึ้นได การเลียนแบบเปนการที่

สิ่งมีชีวิตมีวิวัฒนาการไปเหมือนกับสิ่งมีชีวิตอีกหนึ่งชนิด ทั้งทางลักษณะภายนอก พฤติกรรม เสียง กลิ่น หรือตําแหนง 

และการเลียนแบบนี้ชวยใหสิ่งมีชีวิตที่เลียนแบบเกิดการปองกันตัวเองไดดีขึ้น 

รูปแบบของการเลียนแบบจําเปนจะตองมี 2 ตัวการหลัก ตัวแรกเรียกวา model หรือ ตัวตนแบบ ตัวที่สอง

เรียกวา mimic หรือ ตัวที่ไปเลียนแบบ ใหคลายกับตัวตนแบบ ซึ่งการเลียนแบบของแมลงนั้นมี 2 ทฤษฎีสําคัญคือ 

Batesian mimicry ทั้งสองทฤษฎีของการเลียนแบบมีความคลายคลึงกัน แตก็มีรายละเอียดที่ตางกัน 

ทฤษฎี Batesian mimicry เปนทฤษฎีการเลียนแบบเพื่อจุดประสงคในการปองกันตัวจากสัตวผูลาโดยลวงให

สัตวผูลาคิดวาแมลงตัวนี้มีอันตรายหรือไมสามารถกินได โดยชื่อเรียกทฤษฎีนี้ตั้งขึ้นเพื่อใหเกียรติแกHenry Walter Bates 

นักธรรมชาติวิทยาชาวอังกฤษ กับ Müllerian mimicry 

ตัวอยางของ Batesian mimicry  เชน งูที่ไมมีพิษมีลายเชนเดียวกับงูที่มีพิษ แมลงวันที่มีลายเหลืองและดํา

คลายกับผึ้ง แตสัตวที่มีการเลียนแบบและเราอาจจะพบเห็นไดไมยากคือ ผีเสื้อปกไขเมียเลียน 

หลักการนี้สิ่งมีชีวิตที่เปนตนแบบ(model) มักจะเปนสิ่งมีชีวิตที่มีอันตรายหรือมีรสชาติที่ไมพึงประสงคสําหรับ

สัตวผูลา และมีสีสันที่เปนเอกลักษณเฉพาะตัว ซึ่งสัตวผูลาอาจเคยลองจับกินเปนอาหารมาแลวแตมีรสชาติไมอรอยทําให

ตองคายทิ้ง ทําใหสัตวผูลาเรียนรูและจะจดจําไดวาสิ่งมีชีวิตที่มีรูปแบบของสีสันบนลําตัวแบบนี้กินไมได สวนสิ่งมีชีวิตที่

เปนตัวเลียนแบบ (mimic) นั้นไมมีอันตรายใดๆ สําหรับสัตวผูลา แตบังเอิญวามีสีสันบนลําตัวคลายคลึงกับสิ่งมีชีวิตตัว

ตนแบบ จึงโชคดีไมถูกสัตวผูลาจับกินเปนอาหารผีเสื้อหนอนใบรักธรรมดา(Danaus chrysippus) ที่เปนแมลงตนแบบ

เนื่องจากตัวหนอนของผีเสื้อชนิดนี้กินใบของตนรักที่ยางมีความเปนพิษสูงพิษของตนพืชอาหารไดสะสมอยูตามเกล็ดที่ปก

คลุมลําตัว เมื ่อนกมาจับกินเปนอาหารก็มักจะถูกคายทิ้งไป สวนตัวผีเสื ้อที ่เลียนแบบ คือ ผีเสื ้อกะทกรกธรรมดา 

(Cethosia cyane) ตัวหนอนกัดกินใบกะทกรก หรือพวกเสาวรส ซึ่งไมมีพิษสะสมในตัวแมลง แตสัตวผูลาไมจับกินเปน

อาหารเนื่องจากผีเสื้อกะทกรกธรรมดานั้นมีสีสันและลวดลายบนปกคลายคลึงกับผีเสื้อหนอนใบรักธรรมดา 
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ทฤษฎี Müllerian mimicry เปนรูปแบบการเลียนแบบที่ไมสามารถบอกไดอยางชัดเจนวา สิ่งมีชีวิตชนิดใดเปน

ตัวตนแบบ (model) และชนิดใดเปนตัวเลียนแบบ (mimic) ชื่อทฤษฎีตั้งขึ้นเพื่อใหเกียรติแก Friedrich Theodor 

Müller นักธรรมชาติวิทยาชาวเยอรมัน 

Müllerian mimicry นั้นทั้งตัวตนแบบและตัวเลียนแบบตางก็มีลักษณะที่สัตวผูลาไมพึงประสงครวมกัน ไมวา

จะเปนรสชาติที่ไมอรอย และยังมีความเปนพิษสูง และนอกจากนั้นทั้งตัวตนแบบและตัวเลียนแบบตางก็มีสีสันที่คลายคลึง

กัน โดยเป นล ักษณะของส ีและลวดลายที ่บ งบอกถ ึงอ ันตรายแก ส ัตว ผ ู ล า เช น ผ ีเส ื ้อหนอนใบร ักธรรมดา 

(Danauschrysippus) ซึ่งตัวหนอนสะสมพิษจากการกินตนรัก กับ ผีเสื้อหนอนขาวสารลายเสือ (Danaus genutia) ที่ตัว

หนอนกินตนขาวสารซึ่งมีความเปนพิษเชนเดียวกัน ผีเสื้อทั้งสองชนิดนี้มีลวดลายและสีสันคลายกัน หรืออาจกลาวไดวามี

รูปแบบที่เปนอันตรายแกสัตวผูลารวมกันนั่นเอง 

มนุษย ลอกเลียน ธรรมชาต ิ

บรรพบุรุษในอดีตกาลเคยลอกเลียนทาทางของสัตวและธรรมชาติ แลวจัดเปนการแสดงขึ้นเพื่อเปนการเอาใจ

หรือแสดงความเคารพตออํานาจทางธรรมชาติที่มนุษยไมสามารถที่จะหาคําตอบไดในสมัยนั้น 

การเลียนแบบ  หมายถึงการทําใหเหมือนตนแบบที่มีอยู  แมแตการเลียนแบบเสียงของสัตวตาง ๆบางครั้งเราก็

เลียนแบบเสียงที่เกิดจากธรรมชาติโดยเฉพาะในรอยกรองไทย  มีวรรณศิลปความงามของภาษาในรอยกรองที่เลียนเสียง

ของธรรมชาติ เชน เลียนเสียงของนํ้าไหล เชน  นํ้าไหล จอก ๆ  ไกขัน เอกอี๋เอกเอก  เปนตนศัพทที่มีลักษณะเหมือนคําวา  

เลียนแบบ ยังมีอีกหลายคํา เชน คําวา เอาอยาง  หมายถึง เลียนแบบ ทําตาม ทําใหเหมือนหรือคลายคลึง   หรือคําวา  

ลอกเลียน 

การเคลื่อนไหวที่เลียนแบบสัตว (Animal Improvisation / Animal Exercise) เปนหนึ่งในแบบฝกหัดและ

เครื่องมือที่ใช เพื่อจุดประสงคตางๆ กันทั้งในการฝก การเตรียมความพรอมใหนักแสดง และการทํา งานกับ ตัวละคร โล

ลา โคเฮน ครูสอนการแสดงซึ่งไดฝกฝนกับลี สตราสเบิรก หนึ่งในผูกอตั้งแนวทางการแสดงแบบ The Method แนวทาง

ฝกการแสดงในรูปแบบสัจนิยมที่แพรหลายและรูจักกันดีที่สุดแนวทางหนึ่ง กลาววาสราสเบิรก เนนยํ้าวาการเคลื่อนไหวที่

เลียนแบบสัตวจะชวยใหนักแสดงสามารถ คิด พูด เคลื่อนไหว และรูสึกอยางเปนธรรมชาติมากขึ้นจากความเปนมนุษย

ของตนเอง เมื่อตองการแสดงเปนตัวละครตัวก็สามารถเลือกและหยิบลักษณะเฉพาะและพฤติกรรมที่เดนชัดจากสัตวเพื่อ

มาใชเปนลักษณะสําคัญที่แสดงถึงธรรมชาติของตัวละครนั้นๆ  (Cohen, 2017, น. 153) 

การเลียนแบบการเคลื่อนไหวของสิ่งตางๆที่อยูรอบตัวมนุษยไมวาจะเปนธรรมชาติ สัตว หรือมนุษยดวยกันเอง 

ก็สามารถพัฒนาไปเปนนาฏศิลปการแสดงได อาทิ ระบํานกยูง จินตลีลาชุดหงสเหิร หรือ การเตนบัลเลต แสดงใหเห็นวิธี

คิดที่มาจากการเลียนแบบ นกยูง และ หงส ของครูนาฏศิลปไทยและตะวันตก ที่มีความบังเอิญมาพองตองกัน ในขณะที่

การแสดงชุดเตนกํารําเคียวก็มีวิธีคดิมากจากการเลียนแบบการเคลื่อนไหวของคนไทยในยามทํานาเกี่ยวขาว เปนตน 

สดใส พันธุมโกมล (2524,4) ประโยชนและความชื่นชมที่มนุษยไดรับจากความสามารถในการเลียนแบบนี้ เปน

สิ่งที่กระตุนใหมนุษยมีความสนใจที่จะฝกฝนความสามารถในการเลียนแบบของตน จนเกิดมีศิลปะอันเนื่องมาจากการ

เลียนแบบธรรมชาติขึ้นหลายประเภท อาทิ จิตรกรรม ประติมากรรม การฟอนรํา ดนตรี และการละคร เปนตน 

ศิลปะ ลอกเลียน ธรรมชาต ิ

Mimemsis เปนหมวดหมูของสุนทรียศาสตรซึ่งเปนหนึ่งในองคประกอบพื้นฐานของศิลปะโดยทั่วไป Mimesis 

เปนรากฐานชนิดหนึ่ง กระบวนการสรางสรรค ศิลปะคลาสสิกเนื่องจากผูเขียนปรารถนาที่จะเลียนแบบปรากฏการณและ

ปรากฏการณของธรรมชาติหรือ ความคิดที่บริสุทธิ์ (Aristotle, 1448c) 

ตั้งแตสมัยโบราณ ยุโรป ความคิดเชิงปรัชญาแสดงใหเห็นคอนขางชัดเจนวาพื้นฐานของศิลปะในฐานะกิจกรรม

พิเศษของมนุษยคือการเลียนแบบ - การเลียนแบบที่เฉพาะเจาะจงและหลากหลาย (แมวาสิ่งนี้ คําภาษารัสเซียไมใชการ
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แปลภาษากรีกที่เพียงพอ ดังนั้น ในอนาคต เรามักจะใชคําภาษากรีกโดยไมมีการแปล ตามธรรมเนียมในสุนทรียศาสตร) 

จากขอเท็จจริงที่วาศิลปะทั้งหมดมีพื้นฐานมาจากการเลียนแบบ แกนแทของแนวคิดนี้จึงตีความโดยนักคิดในสมัยโบราณ

ในรูปแบบตางๆ ชาวพีทาโกรัสเชื่อวาดนตรีเลียนแบบ "ความกลมกลืนของทรงกลมทองฟา"; เดโมคริตุสเชื่อมั่นวาศิลปะใน

ความหมายที่กวางที่สุด กิจกรรมสรางสรรคมนุษย) มาจากการเลียนแบบมนุษยโดยสัตว (ทอจากเลียนแบบแมงมุม, 

เศรษฐกิจ - ถึงนกนางแอน, รองเพลง - ถึงนก, ฯลฯ ) รายละเอียดเพิ่มเติม ทฤษฎีการเลียนแบบไดรับการพัฒนาโดยเพล

โตและอริสโตเติล ในเวลาเดียวกัน คําวา "mimesis" ก็มีความหมายที่หลากหลายแกพวกเขา Plato เชื่อวาการเลียนแบบ

เปนพื้นฐานของความคิดสรางสรรคทั้งหมด กวีนิพนธสามารถเลียนแบบความจริงและความดีงามได อยางไรก็ตาม โดย

ปกติแลว ศิลปะจะถูกจํากัดใหเลียนแบบวัตถุหรือปรากฏการณของโลกวัตถุ และในเพลโตนี้เห็นขอจํากัดและความไม

สมบูรณของพวกมัน เพราะเขาเขาใจวัตถุของโลกที่มองเห็นไดวาเปน "เงา" (หรือการเลียนแบบ) ที่ออนแอของโลกเทานั้น 

ของความคิด 

ในสมัยกรีก คําอธิบายของลักษณะ Mimesis หมายถึงการเลียนแบบ (Imitation) การนําเสนอ (Representation) 

ลักษณะ หรือรูปแบบของการถายทอดพรรณา (Portrayal) สรรพสิ่งที่มีความเคลื่อนไหวอยางมีชีวิต หรืออาจมีลักษณะที่

ตายตัวเชิงวัตถุ ซึ่งเปนทาทีหรือพฤติกรรมของการถายแบบลักษณะจากปรากฎการณหนึ่ง หรือธรรมชาติแบบหนึ่ง ไปสู

อีกลักษณะหนึ่ง ที่เปลี่ยนไปจากเดิม 

เพลโต ( Plato) เชื่อวาลักษณะของ Mimesis สําแดงอยูในความเปนรูปแบบเฉพาะของสรรพสิ่ง (Particular) 

ซึ่งเปนการลอกเลียนแบบ หรือเปนการทําสําเนาจากโลกของแบบ (Ideal Form) ซึ่งเปนตนฉบับที่แทจริง เชน เราอาจจะ

เห็นไดวา มามีลักษณะที่แตกตางกันทั้งธรรมชาติของนิสัย และรูปรางแตกตางกันไปตามสายพันธุ อยางไรก็ตามในทัศนะ

ของเพลโตแลว มาที่แตกตางกันตามสายพันธุ ก็คือลักษณะเฉพาะ (Particulars) ซึ่งเปนเพียงการถอดสําเนาที่ไม

เหมือนกัน จากสถานะของความเปนมา ในโลกของแบบ ดังนั้นแลวโลกของปรากฎการณ ( Phenomenological World) 

ก็คือโลกที่เต็มไปดวยความแตกตางของสิ่งเฉพาะ เปนโลกของการลอกเลียนแบบ ( Mimetic World) หรือโลกของการ

เสนอภาพแทน ( The world of representation) 

เพลโตเชื่อวาโลกที่เต็มไปดวยสรรพสิ่งที่ถูกทําสําเนาขึ้นมานี้ ไมอาจทําใหเราเขาใจความจริง ( Truth)  เพราะ

เปนโลกที่เต็มไปดวย สิ่งปลอมลวงตา ซึ่งมีลักษณะตํ่ากวาความเปนตนฉบับ หรือโลกของแบบซึ่งเปนอุดมคติ เปนความ

จริงของการถอดสําเนานั่นเอง 

เพราะฉะนั้นเพลโตเขียนไวในหนังสือเลมสําคัญคือ Republic วาศิลปะเปนเพียงกิจกรรมของการลอกเลียนแบบ 

การถายคัดลอกสําเนาโลกแหงปรากฎการณ ซึ่งโลกแหงปรากฏการณ ก็คือสําเนาอีกฉบับหนึ่ง ที่ถูกถอดแบบออกมา จาก

โลกแหงความจริง ดังนั้นศิลปะก็คือการทําสําเนาจากสําเนาอีกทีหนึ่ง ( Copy after copy) ศิลปะจึงเปนสิ่งที่ไมมี แกน

สารและหลอกลวงสํานึกตางๆ ใหไกลหางจากความเปนสารัตถะ (Essence) ของความจริงในโลกแหงแบบ 

ใน Poesis เขียนโดย Aristotle กลาวถึง Mimesis ไวเชนกันวา มนุษยมีความปกติของลักษณะนิสัยในการ

เลียนแบบสิ่งรอบตัวมาตั้งแตไหนแตไร คือตั้งแตเริ่มมีมนุษยคนแรกๆ ก็วาได เพราะมนษยสรางสรรคตนเองใหแตกตาง

จากสัตว หรือสิ่งมีชีวิตอื่นๆ จากบทเรียนเริ่มแรกของการลอกเลียนแบบนี่เอง กลาวไดวา สัญชาติญาณโดยกําเนิดของ

มนุษยก็คือ การมีความสุขจากการเลียนแบบ และนั่นคือจุดเริ่มตนของชีวิต ยิ่งไปกวานั้นศิลปะก็คือเครื่องมือของสื่อ ( 

Media tool) ในการแสดงออกที่มนุษยมีอยูในตัวเอง หรือเปนความสามารถเชิงกลไกของการใหทําเปนมนุษย หรือทําให

กลายเปนมนุษย ที่แยกตัวเองออกมาจากสิง่อื่นที่ไมใชมนุษยได 

ความแตกตางที่เห็นไดชัดเจนระหวางความคิดของอริสโตเติลและเพลโตก็คือ ในขณะที่เพลโตเห็นวา Mimesis หรือการ

เลียนแบบที่เต็มไปดวยความหลอกลวง ความนาสงสัย และเปนขอจํากัดที่มนุษยจะตองขามผานไป เพื่อที่จะไดเขาถึง

ประสบการณที่แทของความจริงในโลกแหงตนแบบ ( The real) ในทางกลับกันอริสโตเติลกลับเห็นวา ดวยประสบการณ 
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และบทเรียนตางๆ ของการเลียนแบบโลกแหงปรากฎการณนี้เอง ที่ทําใหมนุษยเขาใกลความเปนธรรมชาติ ที่แทจริง (The 

real) ได 

Mimesis สําหรับอริสโตเติลแลว มิไดเพียงทําหนาที่ลอกเลียนโลกของวัตถุหรือสรรพสิ่งตางๆในธรรมชาติ แต

มนุษยสามารถตกแตงดัดแปลง ตลอดรวมถึงการทําใหประสบการณของตนเองถูกพัฒนาขึ้นผานกระบวนการ Mimesis นี้ 

จนนําไปสูขอสรุปสากลในที่สุด ซึ่งอาจไมมีอะไรเชื่อมโยงกับสถานะของความจริงสูงสุดแตอยางใด เพราะโลกของ

ประสบการณที่มนุษยใชชีวิตอยูนั้น ตองเกิดขึ้นในโลกแหงปรากฏการณเทานั้น ธรรมชาติที่มนุษยรับรูไดดวยประสบการณ

เชิงประจักษนี้ ไมใชสารัตถะของสิ่งสมบูรณ ( Absolute thing) หรือไมใชโลกแหงความจริงสูงสุด ( The Absolute 

Reality) 

เทคโนโลยี ลอกเลียน ธรรมชาต ิ

เลโอนารโด ดา วินชี ไดกลาวไวตั้งแต 500 กวาปกอนวา “จงออกไปเรียนรูจากธรรมชาติ เพราะที่นั่นคืออนาคต

ของพวกเรา” (“Go take your lessons in nature, that's where our future is.”) 

การใชธรรมชาติเปนแหลงที่มาในการสรางสรรคนวัตกรรม (Biomimicry) ไมใชแนวคิดใหมที่เกิดขึ้นในศตวรรษ

นี้ แตเลโอนารโด ดา วินชี (Leonardo da Vinci) ศิลปนและนักประดิษฐอัจฉริยะ ผูมากความสามารถหลากหลายดาน 

ไดใชองคประกอบจากธรรมชาติในการสรางสรรคผลงานตาง ๆ มาตั้งแตศตวรรษที่ 15 เชน เครื่องจักรบินไดเหมือนนก 

(Ornithopter) ที่มีแนวคิดจากการศึกษาพฤติกรรมการบินของนก หรือ ปกบิน (Flying Wing) ที่มีตนแบบจากปก

คางคาว สวน สิงโตกล (Mechanical lion) ก็เลียนแบบกายวิภาคของสิงโต เปนตนและพัฒนาตอเรื่อยมาเกือบ 400 ป 

จนในศตวรรษที่ 19 สองพี่นองตระกูลไรทไดสรางเครื่องบินลําแรกของโลกสําเร็จ และไดถูกพัฒนาตอเนื่องจนเปน

เทคโนโลยีอากาศยานในปจจุบัน 

ปจจุบันการศึกษาธรรมชาติทําไดละเอียดระดับโมเลกุล เรายิ่งตองการการเลียนแบบสิ่งมีชีวิตในธรรมชาติมา

ประยุกตใชในการแกปญหาของมนุษยมากขึ้นกวาเดิม หรือที่เรียกวา Biomimicry as a design approach โดยเฉพาะ

ในยุคที่เราจําเปนตองใชเทคโนโลยีที่ชาญฉลาดขึ้นเพื่อแกปญหาความทาทายดานสิ่งแวดลอม ดังนั้น การศึกษาวิธีที่

ธรรมชาติไดออกแบบสิ่งตาง ๆ ออกมา จะชวยใหนักสรางสรรคคนพบนวัตกรรมมากมายที่จะชวยตอบโจทยการใชชีวิตทั้ง

ในวันนี้และในอนาคต 

ฉลาม สัตวนักลาผูอยูสูงที่สุดบนหวงโซอาหารในทองทะเลผูกุมเคล็ดลับผิวเรียบเนียนไรรอยดางดวง แตกตาง

จากสัตวทะเลชนิดอื่นๆ ที่มักเผชิญกับการเกาะแกะของสารพัดแบคทีเรีย สาหราย หรือสัตวตัวจิ๋วอื่นๆ นักวิทยาศาสตรไข

ความลับของฉลามโดยใชกลองจุลทรรศนโดยพบวาผิวของฉลามประกอบดวยรูปแบบจําเพาะขนาดเล็กจิ๋วซึ่งปองกันไมให

สิ่งมีชีวิตขนาดเล็กมาสรางอาณานิคมและเติบโตเริงราอยูบนผิวของมัน ขอคนพบดังกลาวเปนแรงบันดาลใจสูนวัตกรรม

พื้นผิววัสดุ ชารคเล็ต (Sharklet) โดย ดร. แอนโธนี เบรนแนน (Dr. Anthony Brennan) แหงมหาวิทยาลัยฟลอริดา 

สหรัฐอเมริกา ซึ่งมีการทดสอบพบวาผนังที่ใชเทคโนโลยีดังกลาวจะชวยลดการติดเชื้อและแพรกระจายของแบคทีเรีย 

โดยเฉพาะแบคทีเรียดื้อยาปฏิชีวนะ หรือซุปเปอรบั๊ก (Superbug) 

Biomimicry Institute องคกรที่ไมแสวงหาผลกําไรที่สงเสริมกระบวนการสรางสรรคจากการเรียนรูระบบนิเวศ

ตามธรรมชาติ เพื่อสรางเทคโนโลยีและการออกแบบที่ยั่งยืนและมีสุขภาพดีของมนุษย ชี้ใหเห็นวา ธรรมชาติเปนทั้ง 

‘แบบจําลอง การวัดผล และพี่เลี้ยง’ โลกของเรามีเทคโนโลยีหลายรอยรายการที่ไดรับแรงบันดาลใจธรรมชาติ และเรา

สามารถคุนเคยกับตัวอยางเหลานี ้ไดมากขึ้นดวยการเรียนรู ธรรมชาติใหกวางและลึกขึ ้น เพื ่อชวยใหกระบวนการ

สรางสรรคดําเนินไปอยางเปนระบบและมีประสิทธิภาพ ทางสถาบันยังไดรวมกับองคกรตาง ๆ ในการพัฒนาเครื่องมือ

กระตุนความคิดที่ใชธรรมชาติเปนตนแบบและใชงานไดจริง เรียกวา Biomimicry Design Spiral โดยมีกระบวนการ

พื้นฐาน 6 ขั้นตอน ดังนี้ 
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1) กําหนดความทาทาย (Define the challenge) คือการกําหนดขอบเขต เปนการเตรียมงานกอนที่จะเริ่มงาน

ออกแบบจริง หรือจะเรียกวาเปนชวงแหงการสํารวจ ตั้งคําถาม และตั้งเปาหมาย 

2) ปรับกรอบความทาทายใหเปนบริบททางชีววิทยา (Biologize function and context) เพื่อใหงายตอการ

คนหาแรงบันดาลใจจากธรรมชาติ ขั้นตอนนี้คือการ ‘มองหากลยุทธของธรรมชาต’ิ ในการแกปญหาของสรรพสิ่ง ผานการ

วิเคราะหโครงสรางการทํางานของธรรมชาติ 

3) คนหากลยุทธทางชีวภาพ (Discover biological strategies) คือการเรียนรูวาจะมองหาแบบจําลองทาง

ธรรมชาติเพื่อเปนแรงบันดาลใจของงานสรางสรรคไดอยางไร ขั้นตอนนี้ขึ้นอยูกับขอมูลทางชีววิทยา ดังนั้น การเรียนรูวา

จะคนหาแบบจําลองและกลยุทธของธรรมชาติไดที่ไหนและอยางไร จึงเปนทักษะที่จําเปนสําหรับนักเลียนแบบธรรมชาต ิ

4) แปลงกลยุทธทางธรรมชาติเปนภาพรางคัดยอ (Abstract design strategies) เปาหมายของการสรางกล

ยุทธการออกแบบคือการแปลงบทเรียนจากธรรมชาติใหเปนภาพรางของการออกแบบ โดยมุงเนนไปที่ฟงกชั่นและกลไก

ของธรรมชาติ ศึกษาคุณสมบัติหรือกลไกที่สําคัญที่สรางความสําเร็จใหกับธรรมชาติอยางรอบคอบ แลวใชคําธรรมดา ๆ 

หรือภาษาที่เขาใจงายสําหรับเขียนความเขาใจที่ตัวเองไดเรียนรูเกี่ยวกับคุณสมบัติและการทํางาน โดยการวาดภาพราง

คราว ๆ เพื่อใหแนใจวามีความเขาใจที่ถูกตอง 

5) เลียนแบบธรรมชาติ (Emulate nature's lessons) เมื่อคนพบกลยุทธของธรรมชาติไดจํานวนหนึ่งและ

สามารถวิเคราะห จนวาดเปนภาพรางคราว ๆ ถึงกระบวนการทํางานของธรรมชาติที่กําลังเรียนรูไดแลว ก็เขามาสู

กระบวนการจําลองการออกแบบที่ถือเปนหัวใจของการสรางสรรคงาน 

เปาหมายสําคัญของขั้นตอนนี้คือการนํา “สูตร” หรือ “พิมพเขียว” จากตัวอยางธรรมชาติ มาประยุกตใชกับ

โจทยความทาทายที่ตั้งไวในตอนแรก ผานการจัดระเบียบใหเปนรูปแบบภาพ หรือแผนภูมิ แลวตอบคําถามใหไดวาวิธีการ

ที่จําลองมาไดนี้จะแกไขปญหาที่ตั้งไวไดอยางไร มีกระบวนการทางเทคนิค หรือตองใชเครื่องมือใด มาสรางสรรคใหเกิด

เปนผลงานได 

6) ตรวจสอบและประเมินผลการใชงาน (Evaluate fit and function) เมื่อมีตนแบบก็ยอมตองทดสอบการใช

งานวาตรงตามที่ตั้งใจไวหรือไม การใชงานนาพึงพอใจมากนอยแคไหน และพิจารณาวาการออกแบบสิ่งนี้เขากับบริบทของ

ตัวเองไดดีเพียงใด ปรับแกไขตามความจําเปนและใหเหมาะสมกับการใชงานจริง ลดความซับซอนลงมาใหมากที่สุด 

จากนั้นพิจารณาถึงความเปนไปไดทางเทคนิคและรูปแบบ 

 

สถาปตยกรรม ลอกเลียน ธรรมชาต ิ

พืช สัตว และภูมิสัณฐานธรรมชาติ ไดมีวิวัฒนาการมานานนับรอยลานป  ทําใหเกิดการพัฒนาโครงสรางหรือ

กลไกการทํางาน ที่ซับซอนหรือวิเศษยิ่งกวาเทคโนโลยี รุนลาสุดที่มนุษยสรางสรรคขึ้น  เชน กระบวนการสังเคราะหแสง

ของพืช การถักใยของแมงมุมที่ใชพลังงานหรือ กอใหเกิดของเสียออกมานอยมาก  การสรางรังของนกและปลวก เปนตน 

ดังนั้น การศึกษาเรียนรูและเลียนแบบเทคโนโลยีจากธรรมชาติ (Biomimicry) จึงเปนเปาหมายสําคัญของการสราง

นวัตกรรมทั้งหลายที่ไดรับแรงบันดาลใจจากธรรมชาติ และหากเราพิจารณา ใหถองแท ก็จะพบวาสิ่งประดิษฐคิดคน

ทั้งหลายจํานวนมากของมนุษยที่ผานมานั้น ตางก็เกิดขึ้นจากการลอกเลียนแบบสิ่งมีชีวิต ในธรรมชาติ เพราะธรรมชาติ

เกิดขึ้นนําหนามากอน(4) แมในอดีต  การออกแบบทางสถาปตยกรรม ภูมิสถาปตยกรรม และการวางผังเมืองและชุมชน 

สถาปนิกก็ไดแนวคิดหรือแรงบันดาลใจจากธรรมชาติเปนอยางมาก และในอนาคต สถาปนิกก็จะตองศึกษาเรียนรูและ

เขาใจระบบนิเวศและเรียนรูจากธรรมชาติมากขึ้นอีกทั้งรูปทรง โครงสรางและกระบวนการขององคาพยพทั้งหลาย 

Brett Holverstott ผูเขียนเรื ่อง What Can Architecture Learn From Nature?กลาววา “สถาปนิก

ทั้งหลายสนใจในการเลียนแบบและประยุกตธรรมชาติ มิใชเพียงการหาวิธีการใหมในดานการกอสรางอาคารเทานั้น 
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การประชุมวิชาการระดับชาติ สถาปตยกระบวนทัศน 2566 

หากแตเปนการแสวงหาแหลงกําเนิดแหงแรงบันดาลใจในการแสดงออกทางสุนทรียภาพ และมีอยูหลายกรณี  ที่การ

เลียนแบบธรรมชาติกอใหเกิดการออกแบบและสรางอาคารที่มีประสิทธิภาพสูงมีความคงทน ใชพลังงานและวัสดุ

ทรัพยากรที่นอยลง”  และ Maria Lorena Lehman สถาปนิกผูเคยสอนที่ Harvard University Graduate School of 

Design กลาวไวในบทความ “Biomimicry:Architecture Inspired By Nature”ตอนหนึ่งวา “นักออกแบบเกือบทั้งหมด

จะไดประโยชนจากการศึกษาแงมุมบางดานจากธรรมชาติ ....ธรรมชาติสามารถสอนเราไดในเรื่องระบบ วัสดุ กระบวนการ

โครงสราง  และสุนทรียภาพ  ดังนั้น  โดยการศึกษาใหลึกซึ้งมากขึ้นถึงวิธีการที่ธรรมชาติแกปญหาที่เราตองเผชิญ ในเวลา

นี้ เราก็อาจจะมีวิธีการแกปญหาและการคนพบแนวทางใหมๆ ในการสรางสิ่งแวดลอมของอาคารที่ดีขึ้นได และในฐานะ

สถาปนิก เราสามารถกอประโยชนจากการเลียนแบบธรรมชาติ เพื่อสรางสรรคอาคารที่ดีขึ้น โดยวิธีการที่มีลักษณะ

ธรรมชาติ การผสมผสานความหลากหลาย การเพิ่มประสิทธิภาพและสุขภาพการอยูอาศัยมากขึ้น” 

 

ระดับการลอกเลียนแบบ (Level of biomimicry) 

ระดับการลอกเลียนแบบแบงออกเปน 3 ระดับ (Benyus, 1997) ดังนี ้

1) Organism Level 

การลอกเลียนแบบลักษณะทางกายภาพของธรรมชาติ ไมวาจะเปนองคประกอบหรืออวัยวะตาง ๆ ของสิ่งมีชีวิต  

รูปทรง หรือลวดลายของอาคารที่ไดรับแรงบันดาลใจจากสิ่งมีชีวิตหรือองคประกอบทางธรรมชาติเพื่อสรางสถาปตยกรรม

แบบออรแกนิก เชน โครงการ The Gherkin Tower กรุง London ประเทศอังกฤษ โดยสถาปนิก Norman Foster เมื่อ

ป 2003 เปนอาคารพาณิชยที่ไดลอกเลียนแบบรูปรางและโครงสราง lattice structure ของฟองนํ้าสายพันธุ Venus 

flower basket โครงกระดูกภายนอกที่เหมือนโครงตาขายของสิ่งมีชีวิตนี้และรูปรางกลมชวยตอสูกับความเครียดใตนํ้า

หรือกระแสนํ้า 

2) Behaviour Level 

การลอกเลียนแบบพฤติกรรมของสิ่งมีชีวิต ในที่นี้ อาคารเลียนแบบกระบวนการหรือวิธีที่องคประกอบโตตอบ

กับสิ่งแวดลอมในทางปฏิบัติ ไมใชการสรางผลงานในสถาปตยกรรมเพื่อความสวยงาม แตกลายเปนกระบวนการรูปแบบ

มาจากธรรมชาติ เชน อาคาร Qatar Cacti ไดรับแรงบันดาลใจจากการที่กระบองเพชรมีปฏิสัมพันธกับสิ่งแวดลอม 

จากนั้นจึงออกแบบตามวิธีการอยูรอดในสภาพอากาศรอนและแหง และดําเนินการดวยหลักการเดียวกัน 

3) Ecosystem Level 

การเลียนแบบระบบนิเวศ การดําเนินการนี้ไมเพียงแคดําเนินการในระดับสิ่งปลูกสรางเทานั้น แตในระดับที่ใหญ

ขึ้น และเลียนแบบวิธีการทํางานของแตละองคประกอบในระบบนิเวศเพื่อนําเสนอสิ่งที่ประสบความสําเร็จออกมา การรับ

แรงบันดาลใจจากตนไทรทําใหความทาทายของนํ้าทวมตามฤดูกาลในเมืองลาวาซา รากฐานถูกสรางขึ้นเพื่อตอสูกับนํ้า

สวนเกินและสรางอาคารที่ประหยัดพลังงาน 

 

รูปแบบ Biomimicry ในงานสถาปตยกรรม 

สถาปตยกรรมไดรับแรงบันดาลใจจากธรรมชาติมาชานานBiomorphismหรือการรวมตัวกันขององคประกอบที่มีอยูตาม

ธรรมชาติเพื่อเปนแรงบันดาลใจในการออกแบบ อาจเกิดขึ้นจากจุดเริ่มตนของสภาพแวดลอมที่มนุษยสรางขึ้นและยังคงมี

อยูในปจจุบัน 

1) เลียนแบบรูปลักษณ (form) 

การออกแบบที่รูปทรงไดรับแรงบันดาลใจจากธรรมชาติ เชน มีลักษณะเหมือนธรรมชาติ 
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64 ปกอนคริสตกาลชาวกรีกและโรมันโบราณผสมผสานลวดลายธรรมชาติเขากับการออกแบบ เชน เสาที่ไดรับ

แรงบันดาลใจจากตนไม ไมเลื้อยอาราเบสกแบบโบราณและไบแซนไทนตอนปลายเปนพันธุไมอะแคนทัส 

วัดดอกบัว ตั้งอยูที่กรุงนิวเดลี ประเทศอินเดีย เปน 1 ในสถาปตยกรรมที่นาทึ่งตามศรัทธาของศาสนาบาไฮ 

แทนหินออน 27 แทนที่ตั้งซอนกันอยางอิสระเพื่อทําเปนรูปกลบีดอกบัว สถาปนิก Fariborz Sahba ไดเลือกใชรูปดอกบัว

เนื่องจากเปนสัญลักษณที่สื่อถึงความบริสุทธและออนโยน  

2) เลียนแบบวัสดุ (material) 

การใชประโยชนทางชีวภาพเปนกระบวนการที่ใชผลิตภัณฑจากธรรมชาติในการกอสรางโครงสราง นี่อาจเปนวิธีการที่มี

ประโยชนสําหรับความยั่งยืนและประสิทธิภาพในการใช 

ใยแมงมุมมีความเหนียวหนึบ แมงมุมจะใชใยชนิดพิเศษทําใหรังของมันมีความ ทนทานขึ้นแตดันสะทอนรังสี

อัลตราไวโอเลต นกในฐานะนักลา จึงมีวิว ัฒนาการใหสามารถ มองเห็นใยแมงมุมที ่ด ักอยู ผ านการมองเห็นรังสี

อัลตราไวโอเลตที่สะทอนบนผืนใย เพื่อใหมันหลีกเลี่ยงการเขาใกลใยแมงมุมการแขงขันทางธรรมชาตินี้ อาจชวยใหนัก

ออกแบบสามารถชวยชีวิตนกจากการบินชนหนาตางตึกสูงจนบาดเจ็บได ทีมวิศวกรจากประเทศเยอรมัน พัฒนากระจก

ในชื่อ Ornilux โดยใชหลักการเดียวกันกับใยแมงมุม คือฉาบพื้นผิวใหมีลักษณะสะทอนรังสีอัลตราไวโอเลต เพื่อใหนกที่

บินอยูสามารถ มองเห็นชัดเจนยิ่งขึ้น ลดความเสี่ยงเจ็บตัว 

สิ่งมีชีวิตหลาย ๆ ชนิดมีวิวัฒนาการทําความสะอาดพื้นผิวของตัวเองไดโดยไมตองอาบนํ้าถูสบู หรือแลบลิ้นเลีย

ตัว ยกตัวอยางปรากฏการณ “นํ้ากลิ้งบนใบบัว” เมื่อซูมดูใบบัวเราจะพบตุมเล็ก ๆ เคลือบแว็กซจํานวนมาก ซึ่งสรางความ

ตะปุมตะปาใหกับพื้นผิวในลักษณะที่หยดนํ้าไมสามารถยึดเกาะได แตจะกลิ้งไปกลิ้งมารวมตัวกันเปนหยดใหญ และ

ระหวางกลิ้ง นํ้าก็ดูดเอาเศษฝุน ละอองสกปรกอะไรตาง ๆ ติดไปดวย ทําใหสิ่งสกปรกไมสามารถสะสมได เรียกวาเปน

พื้นผิวแบบ Self-Cleaning ที่มีบางบริษัทเอาไอเดียนี้ไปประยุกตทําสีทาภายนอก ซึ่งเมื่อแหงแลวจะเกิดเปนตุม ๆ ระดับ

ไมโครสโคปก (Microcopic) ที่มองไมเห็นดวยตาเปลาแบบใบบัว ทําใหหยดนํ้าไมเกาะ ฝุนก็ไมเกาะ และเมื่อเวลาผานไป

นาน ๆ ขณะที่สีปกติจะเริ่มมีคราบรา คราบตะไครขึ้น สีเลียนแบบใบบัวนี้ ก็จะยังสวยสดใสไรมลทินอยูเหมือนเดิม  

การมุงลดการปลอยคารบอนในการผลิตอิฐ bioMASON เติบโตอิฐ กระบวนการของบริษัทใชแบคทีเรียที่

เปลี่ยนแปลงความสมดุลคา pH ของวัสดุมวลรวมโดยรอบ ทําใหแคลเซียมคารบอเนตเติบโตและผูกมัดวัสดุไวดวยกันโดย

มีการปลอยคารบอนเพียงเล็กนอยหรือไมมีเลยซึ่งคลายกับแนวปะการัง 

 

3) เลียนแบบวิธีการกอรูป (method) 

เริ่มตนในป 1882 โบสถ Sagrada Família ออกแบบโดย Antoni Gaudi เปนตัวอยางที่ใชรูปแบบการทํางาน

ของธรรมชาติเพื่อตอบปญหาเชิงโครงสราง มีการใชเสาที่สรางแบบจําลองการแตกกิ่งกานของตนไมเพื่อแกปญหา

สถิตยศาสตรในการสนับสนุนความแข็งแรง โดย Gaudi ไดออกแบบมหาวิหารแหงนี้ดวยแรงบันดาลใจจากธรรมชาติ ใน

ทุกรายละเอียดไดสอดแทรกความเปนธรรมชาติเอาไวอยางสวยงาม เชน ผลไม ตนไม เปลือกหอย รังผึ้ง อีกทั้งเสาภายใน

อาคารยังดีไซนรูปทรงคลายตนไม เมื่อไดเดินเขาไปจะทําใหรูสึกเหมือนกําลังเดินทางลัดเลาะในปาใหญที่เต็มไปดวย

ธรรมชาติอันนาพิศวง เพราะ Gaudi เชื่อในความงามที่สมบูรณแบบของธรรมชาติ ทําใหออกแบบมหาวิหารแหงนี้ออกมา

เปนผลงานที่เปยมไปดวยพลัง 

ในป 1961 โครงการ Palazzo del Lavoro เมือง Torino ซึ ่งออกแบบโดย Nervi เชนกัน เปนอาคาร

นิทรรศการขนาด 85,000 ตารางเมตร ซึ่งไดแรงบัลดาลใจในการออกแบบโครงสรางสถาปตยกรรมจากลําตนและ

กิ่งกานสาขาของตนไมที่นํามาลดทอนองคประกอบ 
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การประชุมวิชาการระดับชาติ สถาปตยกระบวนทัศน 2566 

สนามกีฬาแหงชาติปกกิ่งหรือรังนกแหงนี้ออกแบบโดยสถาปนิกชาวสวิส Herzog และ De Meuron นี่เปนหนึ่ง

ในตัวอยางที่มีชื่อเสียงของหลักสถาปตยกรรมชีวเลียนแบบ แนวคิดนี้มาจากความแข็งแกรงของโครงสรางและความ

ซับซอนของรังนก มีการศึกษาถึงการใชประโยชนแรงลม และการออกแบบใหเกิด natural ventilation เพื ่อลด

ผลกระทบจากสภาพอากาศภายนอก อีกทั้งยังชวยเพิ่มความชื้นภายในอาคารตามปรากฏการณที่เกิดขึ้นในรังนกตาม

ธรรมชาติ รวมถึงการออกแบบโครงสรางหลังคาใหเปดปดได เพื่อกรองแสง daylight ทําใหบริเวณอัฒจรรยเกิดภาวะนา

สบายตอผูเขาชมการแขงขัน สิ่งดังกลาวสามารถลดการใชพลังงานโดยรวมของสนามกีฬาแหงนี้ตามแนวคิดการออกแบบ

ที่ยั่งยืนไดอยางด ี

4) เลียนแบบกระบวนการ (process) 

โครงการ Sahara Forest ไดรับแรงบันดาลใจจากกระบวนการทางธรรมชาติเพื่อจัดการกับปญหาการสราง

พื้นที่ที่อยูอาศัยในพื้นที่แหงแลงของทะเลทรายซาฮารา เปนโครงการที่มีความตองการในการสรางความกลมกลืนกับ

ธรรมชาติโดยการเรียนรูจากธรรมชาติเพื่อกาวสูสถาปตยกรรมธรรมชาติ แรงบันดาลใจมาจากแมลงเตาทองนามิบซึ่ง

ควบแนนความชื้นและรวบรวมอากาศหยดเล็ก ๆ เพื่อสรางละอองขนาดใหญจากรูปรางของโครงกระดูกภายนอกเพื่อให

ไดนํ้าและอยูรอด เพื่อรวบรวมพืชพันธุและสายพันธุอื่นๆคอมเพล็กซเปนแบบพอเพียงและสามารถรับนํ้าไดโดยการดึง

อากาศผานระบบตะแกรงและคอนเดนเซอรบนหลังคาทําใหเปนอาคารที่ประหยัดพลังงาน 

กระบวนการที่คลายคลึงกันนี้ถูกใชในพื้นที่แหงแลง เชน โครงการ หอคอยดักหมอก Warka Tower โดยนัก

ออกแบบชาวอิตาเลียนคนหนึ่งชื่ออารตโร วิตโตริ (Arturo Vittori) ไปรับรูปญหาขาดแคลนนํ้าสะอาดตามหมูบานหางไกล

ที่เอธิโอเปย แลวพยายามชวย โดยการผสมผสานไอเดียทั้งจากการอาบหมอกของดวงนามิบ จากวัสดุ วัฒนธรรม ภูมิ

ปญญา และสถาปตยกรรมทองถิ่น ซึ่งสุดทายไดผลงานออกมาเปน “หอคอยดักหมอก Warka Tower” ซึ่งผลิตนํ้าคางไว

ใหชาวบานใชไดจริง ทั้งยังสวยงามกลมกลืนไปกับชีวิตความเปนอยู 

เมื่อป 1996 การออกแบบศูนยการคาและสํานักงาน East Gate เมือง Harare  ประเทศ Zimbabwe โดย

สถาปนิก Mick Pace เปนการนําแนวคิด biomimetics จากรังของจอมปลวก มาใชในการออกแบบสถาปตยกรรม ที่

ไมไดนําเพียงเฉพาะลักษณะทางกายภาพอยางรูปรางและรูปทรงมาใชมาใช แตไดศึกษาถึงระบบนิเวศภายในจอมปลวกที่

เปนโครงสรางสถาปตยกรรมจากธรรมชาติ ที่มีมีระบบระบายความรอนเปนปลองเชื่อมตอกันบริเวณโพรงภายในเพื่อ

แลกเปลี่ยนกาซ 

5) เลียนแบบความสัมพันธกับบริบท (relation) 

โครงการเสนทางจักรยานในพื้นที่กรุงเทพมหานครมีการใชแนวคิด Biomimicry มาใชในการออกแบบ ซึ่งสัตว

หลายชนิดบนโลกนี้มันมีรูปแบบการใชพื้นที่หาเกณฑในลักษณะที่เราเรียกวา Levy pattern เชน ฉลามผึ้งรูปแบบการ

เขียนนี้จะเปนลักษณะวาเราจะใชเวลาอยูในทองถิ่นวนเวียนไปมาพักใหญๆกอนที่เราจะเคลื่อนออกไปฝากทองถิ่นหนึ่งแลว

ก็เวียนหัวอีกแลวก็เลื่อนไปอีกจุดหนึ่ง แนวทางพัฒนาโทรถามเสนทางจักรยานในกรุงเทพฯขึ้น เริ่มตนดวยการสรรหา

เสนทางที่จะเชื่อมโยงแหลงสําคัญตางๆในชุมชนทองถิ่นเชนจากบานจะไปตลาดไปวัดไปทองถิ่นแลวก็หาเสนทางที่

เชื่อมโยงกับโครงขายใดๆที่เปนกลุมใหญๆแลวทั้งหมดก็มารอยเรียงขึ้นมาเปนเสนสัญจรที่เราใชไดทั่วเมืองไปในที่สุด 

 

ผลการศึกษาและขอสังเกต 

ตั้งแตสมัยโบราณการใชธรรมชาติมาสรางสรรคและแกไขปญหาที่เกิดขึ้นไวมากมายในหลายๆดาน ไมวาจะเปน

เรื่องการดํารงชีวิต ศิลปะ การแสดง การสื่อสาร อุปกรณเครื่องมือเทคโนโลยีตางๆ ธรรมชาติจึงเปรียบเสมือนแหลงเรียนรู

สําคัญของมนุษย เปนแหลงเรียนรูที่มีการทดลองคัดสรรมาเปนเวลานาน 
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ปรัชญาการเลียนแบบธรรมชาติไมใชแคการทําใหเหมือน 100 เปอรเซ็นต แตเปนการศึกษารูปแบบ วิธี อยาง

ประณีตตามวิถีของธรรมชาติ ซึ่งมีทั ้งประสิทธิภาพ ความงาม ความออนโยน กลมกลืน และยั่งยืน และเคารพใน

แบบอยางจากธรรมชาติ จนสามารถอาจจะเกิดแรงบันดาลใจเปลี่ยนแปลงตนเองในระดับอารยธรรมใหสอดคลองกับวิถี

เหลานั้นๆ 

ในอดีตการนํารับแรงบันดาลใจจากธรรมชาติมาใชออกแบบมักเปนการเลือกรูปทรงธรรมชาติซึ่งถือวาเปน

จุดเริ่มตนและมีความสําคัญในการลอกเลียนธรรมชาติ ในระดับรูปแบบหรือรูปทรงภายนอก เพราะเปนการมุงเนนเพื่อหา

ความงามจากคุณลักษณะเฉพาะที่โดดเดน สอดคลองกับผลการศึกษาของ Aristotle (1448) ที่พบวา การออกแบบ ไดรับ

แรงบันดาลใจจากธรรมชาติใชแนวคิดการเลียนแบบธรรมชาติใน 2 ลักษณะ คือ การออกแบบเชิง สัญลักษณและการ

ออกแบบเชิงอารมณ ซึ่งในเชิงสัญลักษณคือการเลียนแบบความงามของรูปแบบภายนอกของสิ่งมีชีวิตตามธรรมชาติที่พบ

เห็นโดยมุงเนนการหาความงามเปนหลัก รวมถึงสอดคลองกับ ผลการศึกษาของ Benyus (1997) ที่พบวา รูปทรงและ

โครงสรางภายนอกของ สิ่งมีชีวิตในธรรมชาติเปนจุดเริ่มตนของแรงบันดาลใจ ซึ่งสามารถสรางงานออกแบบที่มีความงาม 

ความแตกตางจากความหลากหลายทางธรรมชาตินําไปสูการสรางสรรคผลงาน และ รูปทรงที่มีสัดสวนลงตัวสวยงาม 

นับเปนประเด็นสําคัญอยางหนึ่งตอการวิเคราะหและสรางผลงานที่โดด เดนเฉพาะตัว   

อนาคตของ Biomimicry ความสัมพันธระหวางมนุษยกับธรรมชาติไดเปลี่ยนแปลงไปอยางมาก แตมนุษยกําลัง

เรียนรูแกนแทและความสําคัญของธรรมชาติเพื่อความอยูรอดของตัวเองอีกครั้ง การมองถึงธรรมชาติในฐานะที่ปรึกษา 

และการรวมมือกับวิทยาศาสตร และเทคโนโลยีตางๆ จะชวยใหเกิดความยั่งยืนใหกับสิ่งแวดลอม การเรียนรูจากธรรมชาติ 

เปนการหาแรงบันดาลใจ และแกปญหาที่ตองการแกเพื่อใหการออกแบบมีประสิทธิภาพที่กลมกลืนกับธรรมชาติ ไมสราง

ปญหาตอสภาพแวดลอม  

มนุษยเราไดพยายามลอกเลียนแบบธรรมชาติมาตั้งแตอดีตจนถึงปจจุบัน ไมเพียงแตในแง สถาปตยกรรม แตยัง

ครอบคลุมไปถึงวิทยาการในดานตางๆ ทั้งนี้ก็เพื่อเปนการสรางนวัตกรรม ใหมๆ ใหเกิดขึ้นมาบนโลก ดังนั้น ในแงมุมของ

สถาปตยกรรม แนวคิดเรื่องการลอกเลียนแบบ ธรรมชาตินั้น จึงเปนแนวคิดที่ไดรับความนาสนใจเสมอตอการออกแบบ 

หากแตวาผูที่จะหยิบจับมุมมองไหนเพื่อมาเปนแรงบันดาลใจจากธรรมชาติในการออกแบบ ตองอาศัยความเขาใจใหได

มากที่สุดคือ พฤติกรรมและการจัดการพื้นที่ตางๆในรูปแบบของสิ่งมีชีวิต ซึ่งการจะเขาใจภาษาการออกแบบของสิ่งมีชีวิต

ไดนั้น ยังไมสามารถทําการศึกษาผานการพูดคุยกับสิ่งมีชีวิตเหลานั้นได แตสามารถศึกษาผานการหมั่นสังเกตและเฝาดู ใช

เวลาสั่งสมขอมูลใหมาก และ ตั้งคําถามกับสิ่งที่เกิดขึ้น แลวจึงทําการทดลอง การกระทําดังกลาวนี้จะทําใหผูที่ตองการนํา

แรงบันดาลใจจากธรรมชาติมาใช ซึ่งสิ่งที่จะเปนนวัตกรรมและประโยชนอยางยิ่งตอมนุษยชาติได 

ดังนั้น ธรรมชาติจะชวยใหเราเรียนรูจากความสามารถของธรรมชาติในการปรับตัวและเจริญเติบโตในสภาวะที่

เปลี่ยนแปลง ดวยการผสมผสานหลักการของความยืดหยุน และความสามารถในการปรับตัวที่พบในระบบธรรมชาติ เรา

จึงสามารถออกแบบแนวทางการแกปญหาที่แข็งแกรงและสามารถทนตอความไมแนนอนและการหยุดชะงักไดมากขึ้น 

การนําแนวคิด Biomimicry มาใชในการออกแบบสถาปตยกรรม จึงที่ไมไดนําเพียงเฉพาะลักษณะทางกายภาพอยาง

รูปรางและรูปทรงมาใชมาใช แตรวมถึงการศึกษาถึงการศึกษาตั้งแตระดับโมเลกุลไปจนถึงระบบนิเวศในธรรมชาติเพื่อการ

ออกแบบสถาปตยกรรมที่ไดรับแรงบันดาลใจจากธรรมชาติที่สรางสรรคอยางมีประสิทธิภาพและยั่งยืนมากขึ้น 
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