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บทคัดย่อ 

ในการออกแบบสถาปัตยกรรมทุกกระบวนการย่อมมีแนวความคิดเพ่ือให้เกิดความสัมพันธ์กัน ทั้ง
รูปทรง พ้ืนท่ี และการใช้งาน ผ่านการแสดงออกที่เห็นได้เด่นชัด การศึกษานี้จึงได้มุ่งเน้นความสําคัญเพ่ือศึกษา
หน้าท่ีและการส่ือสารทางสถาปัตยกรรมผ่านส่ิงที่เห็นเป็นกายภาพ ในท่ีนี้จะกล่าวถึง ผิว พ้ืนผิว หรือสิ่งห่อหุ้ม
ภายนอก โดยอาศัยรูปแบบการสื่อสารใน 2 ลักษณะ คือ ลักษณะทางกายภาพ (Physical) และลักษณะทาง
นามธรรม (Abstract) ท่ีเกี่ยวข้องกับการสัมผัสและการรับรู้ จากน้ันก็นําเอาคุณลักษณะท่ีได้มาวิเคราะห์เพ่ือ
กําหนดเป็นโปรแกรม (Programming) ในการออกแบบเชิงทดลองทางสถาปัตยกรรม โดยจะต้องให้สอดคล้อง
กับบริบทที่ต้ัง เพ่ือให้เกิดการก่อรูปที่ตรงตามการใช้งาน ปรากฏตัวตนให้เห็นได้อย่างชัดเจน และทําหน้าท่ีได้
มากกว่าเป็นเพียงองค์ประกอบหน่ึงทางสถาปัตยกรรม 

จากแนวทางการวิเคราะห์และศึกษา ได้นําเอาเนื้อหาเรื่องการรับรู้ท่ีว่างจากการปิดล้อม (Enclosure) 
มาเป็นเครื่องมือเริ่มต้นในการทดลองออกแบบ โดยอาศัยพ้ืนผิวและรูปทรงท่ีแตกต่างกันออกไป ด้วยการ
เช่ือมโยงความสัมพันธ์กับพ้ืนท่ีและการใช้งานน้ันๆ ให้เห็นการก่อรูปและรับรู้ความหมายในการส่ือสารกับ
บริบทท้ังทางกายภาพและนามธรรม แต่ก็ยังมีปัจจัยอ่ืนที่เข้ามาเป็นตัวแปรในการกําหนดรูปแบบที่เปลี่ยนไป 
คือ คนและการเคลื่อนท่ี หมายถึงกิจกรรมท่ีเกิดขึ้นในพ้ืนที่ภายใต้การปิดล้อมของพ้ืนผิว หรือผิวภายนอกน้ัน 
ทําให้เกิดการก่อรูปท่ีต้องยืดหยุ่นตามพ้ืนท่ีที่ต้องการรูปแบบทางสถาปัตยกรรมก็จะเปลี่ยนไป สิ่งห่อหุ้มนั้น
อาจมีการเปลี่ยนรูปตามการเคลื่อนไหว หรือแสดงออกตามความหมายท่ีต้องการส่ือสารให้เห็นผ่านทาง
กายภาพ  

ผลการศึกษาที่ได้รับ จากการออกแบบเชิงทดลองท่ีต้องการสื่อสารจากภายนอกเข้าไปสู่ภายใน ผิว
ภายนอกที่ห่อหุ้มสถาปัตยกรรมยังคงเป็นองค์ประกอบที่สามารถสัมผัสได้จากการมองเห็น ซ่ึงผิวท่ีเกิดขึ้นจาก
พฤติกรรมและการใช้พ้ืนที่นั้นๆ จะสื่อสารออกมาในรูปแบบ รูปทรง หรือหน้าตาท่ีแตกต่างกันออกไป โดย
ไม่ได้มาจากการตกแต่ง แต่เป็นสิ่งที่เป็นแนวคิดเริ่มต้นในการออกแบบจากสิ่งท่ีเป็นกายภาพภายนอก ให้เป็น
ตัวกําหนดพ้ืนที่ว่างและการใช้งานภายใน ทําให้การก่อรูปทางสถาปัตยกรรมท่ีเปลี่ยนไปจากรูปแบบเดิม 
 
คําสําคัญ: ผิว, พ้ืนผิว, สิ่งห่อหุ้ม 
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Abstract 
The process of architectural design is a concept of relationship between the shape, 

the space, the applications, and the expression of distinct. This study is aimed to learn 
about the functional and message in architecture as the physical. This experiment is 
discussed about meaning of the skin surface or envelope by uses two factor including 
physical and abstract that related to perception and experience. Then, analyze a program in 
order of the determinate of the design experiments and relate to the context site. The 
configurations are follow function more than just element of architecture.  

The main tool of this analysis process is the content of perception space enclosure. 
The design experiment is to vary with form and surface.  This process focuses on the 
relationships between functional, space, and the meaning of message with context in both 
physical and abstract. However, the determinate form usage and movement are the factors 
that involve in the process that cause change of the variable. That is mean the activity in 
enclose space. Cause configuration to flexible according to desire area. The enveloping it 
may be transform with movement, architectural form could change.  As the result that show 
by the physical message. 

As the result, the experiment shows the message of the architecture still sent from 
outside of the envelope element to the inside. Therefore, the different shapes of the 
surfaces are appearing by itself without the design, but it cause by the activity and how the 
space use. Those can use for begin to design the inside of the architecture and how to treat 
the space. The conceptual of experiment design from outside to inside by assign of the use 
space, and configuration is allowing the new form of architecture. 
 
Keyword: Skin, Surface, Envelope 
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1. บทนํา 
หากจะกล่าวว่าการออกแบบสถาปัตยกรรมเป็นผลงานสร้างสรรค์ในเชิงศิลปะแขนงหน่ึง ท่ีมีความ

แตกต่างจากศิลปะแขนงอื่นด้วยการใช้จินตนาการออกแบบจนเป็นรูปร่างท่ีจับต้องและเข้าไปใช้งานได้จริง 
โดยสถาปัตยกรรมน้ันเป็นการออกแบบภายใต้ข้อกําหนดและปัจจัยอีกหลายอย่าง ท่ีต้องทําให้องค์ประกอบ
ท้ังหมดมีความสัมพันธ์แบบพ่ึงพาอาศัยกัน แต่สิ่งที่เป็นความน่าสนใจ แรงดึงดูด หรือวัตถุประสงค์ที่ผู้ออกแบบ
ต้องการจะส่ือสารว่าสถาปัตยกรรมน้ันคืออะไร ถ้าหากดูจากรูปร่างหน้าตาภายนอก อาจถูกมองว่าสวย โดด
เด่น แต่เม่ือเข้าไปใช้งานภายในกลับได้รับความรู้สึกต่อเน่ืองที่น้อยลงหรือบางครั้งก็เป็นความรู้สึกที่ตัดขาดกัน
โดยสิ้นเชิง อาจเป็นเพราะค่านิยมในการออกแบบหน้าตาภายนอกที่เต็มไปด้วยการประดับประดาตกแต่ง และ
ในสถาปัตยกรรมบางประเภทท่ีต้องการเน้นเฉพาะความสวยสะดุดตา และทุ่มเทให้กับความหวือหวาของผิว
ภายนอก การคํานึงถึงความสัมพันธ์และประโยชน์ใช้สอยน้ันถูกคิดให้เป็นเรื่องรองลงไป  

แน่นอนว่าในการออกแบบสถาปัตยกรรมทุกกระบวนการต้องมีแนวคิดท่ีต้องการให้เกิดความสัมพันธ์
ในทุกส่วน  เช่น  รูปทรง(Form) สัดส่วน  (Proportion) การใช้สอยพ้ืนที่  (Function) ช่องเปิด  (Void) 
โครงสร้าง (Structure) งานระบบ (System) และส่วนประกอบอ่ืนๆ ก็เพ่ือการแสดงสุนทรียภาพท่ีสมบูรณ์
และให้เห็นว่าสถาปัตยกรรมเหล่านั้นสามารถปรับตัวให้เข้ากับบริบทที่ต้ังได้ ทุกส่วนของสถาปัตยกรรมจะมีสิ่ง
ห่อหุ้มภายนอก (Envelope) อยู่เสมอด้วยการแสดงออกในลักษณะเป็นช้ันๆท่ีครบคลุมอยู่ในแต่ละลําดับการ
ตกแต่ง และถ้ากระบวนการออกแบบน้ันถูกกําหนดเงื่อนไขขึ้นมาต้ังแต่ต้นว่า ให้เริ่มจากความเป็นภายนอก
แล้วย้อนกลับเข้าไปสู่การใช้งานภายในโดยที่ทุกส่วนยังคงต้องสัมพันธ์กันอยู่อย่างเป็นระบบ การส่ือสารจาก
กายภาพภายนอกทางสถาปัตยกรรมน้ีจะยังสามารถบ่งบอกความเป็นรูปแบบทางสถาปัตยกรรมพร้อมท้ังการ
บ่งบอกการใช้งานพ้ืนท่ีภายในได้อย่างไร รวมไปถึงหน้าที่อ่ืนของผิวทางสถาปัตยกรรม (Skin) น้ันไว้จะสามารถ
ปรากฏตัวเองออกมาโดยไม่ได้เป็นแค่ตัวแทนการตกแต่งหน้าตาเพียงอย่างเดียว 
 
2. วัตถุประสงค์ 

1. เพ่ือศึกษาการออกแบบผิวทางสถาปัตยกรรมที่ก่อให้เกิดความสัมพันธ์ร่วมกันระหว่างพ้ืนท่ีภายใน
และภายนอกเพ่ือให้เหมาะสมกับรูปแบบสถาปัตยกรรม (Type) โดยคํานงึถึงการใช้งานเป็นหลัก  

2. ทําให้สถาปัตยกรรมสามารถสร้างความความสัมพันธ์ การตอบสนอง และการสื่อสารกับผู้ใช้งานได้
อย่างเหมาะสม พร้อมทั้งทําให้เกิดประสิทธิภาพในการใช้งานภายใต้เงื่อนไขต่างๆที่กําหนดขึ้นได้ 

3. การต้ังสมมุติฐานเพ่ือสร้างทางเลือกในการออกแบบผิวทางสถาปัตยกรรมให้สอดคล้องกับการใช้
งานภายใน และแสดงความสัมพันธ์ของผิวท่ีห่อหุ้ม (Skin) ภายนอกกับตัวสถาปัตยกรรม (Body) น้ัน  
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3. เครื่องมือในการศึกษา 
3.1 ขอบเขต 

  1.ศึกษาลักษณะการออกแบบที่เกี่ยวข้องกับสิ่งห่อหุ้มหรือผิวภายนอกทางสถาปัตยกรรมและ
หาความสัมพันธ์ระหว่างผิว พ้ืนผิว ท่ีว่าง และการใช้งาน 
  2. ศึกษาการแสดงออกทางอัตลักษณ์และบริบทท่ีมีผลต่อการออกแบบภายนอก หรือหน้าตา
ของสถาปัตยกรรม  
  3. เปรียบเทียบและทดลองทําการออกแบบตามสมมติฐาน เพ่ือให้เห็นถึงความสัมพันธ์ของ
ผิวภายนอกและการใช้สอยพ้ืนท่ีภายใน  
 

3.2 ข้ันตอนการศึกษา 
  1.ต้ังสมมุติฐานของการศึกษาถึงการออกแบบผิวทางสถาปัตยกรรมให้สอดคล้องกับการใช้
งานภายในและยังคงแสดงความสัมพันธ์ภายนอกกับบริบท  
  2.ศึกษาข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับสิ่งห่อหุ้มทางสถาปัตยกรรม ให้ความหมาย วิเคราะห์ และ
สังเคราะห์ข้อมูลนํามาใช้ประกอบการออกแบบ 
  3.ทดลองหาเคร่ืองมือในการออกแบบ รวมไปถึงโปรแกรมตั้งต้นที่จะนํามาทําออกแบบทาง
สถาปัตยกรรม เปรียบเทียบหาความสัมพันธ์ท้ังในรูปแบบของสิ่งห่อหุ้ม การใช้งาน และปัจจัยด้านอ่ืนๆ 
  4.ศึกษาโปรแกรม ทําการทดลองออกแบบ และพัฒนาผลงานประกอบการวิเคราะห์ข้อมูล 
  5.สรุปผลการออกแบบและผลการศึกษา พร้อมเสนอแนะข้อมูลท่ีได้จากการทดลองและ
พัฒนาการออกแบบทางสถาปัตยกรรม 
 
4. วิธีดําเนินการศึกษา 

1. การศึกษาข้อมูลเบ้ืองต้นท่ีเกี่ยวข้องกับเรื่องพ้ืนผิว สิ่งห่อหุ้มทางสถาปัตยกรรมจากแหล่งข้อมูล
ต่างๆ เช่น หนังสือ บทความ และอาคารกรณีศึกษาท่ีใกล้เคียงกับวัตถุประสงค์การศึกษา รวมถึงพิจารณา
ปัจจัยอ่ืนที่เกี่ยวข้องและเป็นประโยชน์ที่จะนํามาประกอบการทดลองออกแบบผิวทางสถาปัตยกรรม 
 2. วิเคราะห์ สังเคราะห์ อธิบายนิยามและความหมายให้ชัดเจนในประเด็นท่ีต้องการทําการทดลอง
ออกแบบ นําไปสู่การศึกษาหาเครื่องมือและโปรแกรมที่จะช่วยให้เกิดความสัมพันธ์ต่อปัจจัยที่เกี่ยวข้องและ
สอดคล้องกับการทดลอง  
 3. ทําการออกแบบและสรุปผล พร้อมทั้งย้อนกระบวนการคิดกลับไปสู่คําถามท่ีเป็นประเด็นต้ังต้นต่อ
ความเป็นไปได้ในการศึกษาน้ีว่า ผิวทางสถาปัตยกรรมน้ันสามารถสื่อสารกับการรับรู้และการใช้งานได้มาก
น้อยเพียงใด เพ่ือให้เกิดความสอดคล้องและได้ผลการออกแบบท่ีเป็นทางเลือกหนึ่งให้กับการออกแบบท่ี
หลากหลายในปัจจุบัน 
 



 

A- 39 

5. ผลการศึกษา 
 การศึกษาพ้ืนผิว-ผิวทางสถาปัตยกรรมในฐานะท่ีเป็นสิ่งห่อหุ้มช้ันนอกของอาคารสิ่งก่อสร้าง 
นอกเหนือจากการทําหน้าที่ปกคลุมอาคารแล้วยังสามารถเป็นตัวกําหนดขอบเขตของพ้ืนท่ีการใช้งานได้ ทั้ง
ภายในและภายนอก ทั้งยังเป็นตัวแทนในระบบความคิดในการออกแบบน้ัน เนื่องจากผิวภายนอกเป็นสิ่งแรกที่
จะสื่อสารกับผู้คนและสภาพแวดล้อม กล่าวได้ท่ัวไปตามลักษณะทางกายภาพของสิ่งท่ีจับต้องได้ คําว่า “ผิว 
หมายถึง ส่วนท่ีมีลักษณะบางๆเป็นผืนห่อหุ้มอยู่ภายนอกของหนังและเปลือก เป็นต้น” ในความหมายทาง
สถาปัตยกรรม ผิวภายนอก อาจหมายถึง พ้ืนผิว ส่ิงห่อหุ้มภายนอก ผนัง เปลือกอาคาร ฯ ซ่ึงมีหลายความ
เข้าใจ และในการออกแบบอาจเป็นเพียงองค์ประกอบหน่ึงทางสถาปัตยกรรมหรือสิ่งที่ส่วนประกอบของ
ตกแต่งหน้าตาอาคาร ในการศึกษาน้ีจึงรวบรวมนิยามของคําว่า ผิวทางสถาปัตยกรรม ให้ความหมายว่า “สิ่งที่
พบเห็นเป็นลําดับแรก สามารถรับรู้ได้ด้วยการสัมผัส โดยมีความสัมพันธ์กับพ้ืนท่ีท้ังภายในและภายนอก”  

ลักษณะของส่ิงห่อหุ้มกับการรับรู้ความเป็นพ้ืนผิวช้ันนอก (Layer) อาจแบ่งออกได้เป็น 2 ลักษณะ คือ 
ลักษณะทางกายภาพ ท่ีเป็นการแสดงออกได้ในมิติท่ีสัมผัสได้โดยตรง จับต้องได้ มองเห็นได้ มีความเป็นรูปทรง
ท่ีชัดเจน รวมถึงการปรากฏของผิวสัมผัส (Texture) อ่ืนๆด้วย และลักษณะทางนามธรรม ท่ีเป็นการรับรู้
เกี่ยวข้องกับความรู้สึก สิ่งห่อหุ้มน้ีเป็นการแสดงขอบเขตของท่ีว่างซ่ึงสัมผัสได้ด้วยการเข้าไปใช้งานในพ้ืนท่ีน้ัน 
แม้ว่าสิ่งห่อหุ้มไม่มีขอบเขตในรูปแบบของการครอบคุลม หรือปิดล้อมท่ีชัดเจน แต่ยังสามารถรับรู้ได้ด้วยความ
เป็นลักษณะเฉพาะตามประโยชน์ใช้สอย เช่น ร่มเงา พ้ืนท่ีระหว่าง หรือความเป็นพ้ืนท่ีส่วนบุคคล ฯ 
นอกจากน้ีแล้วยังมีการศึกษาถึงปัจจัยที่เกี่ยวข้องอ่ืนๆที่มีผลต่อการออกแบบพ้ืนผิว - ผิวทางสถาปัตยกรรม ที่
น่าสนใจนํามาประกอบแนวคิดและกระบวนการออกแบบ คือ การสื่อความหมายผ่านลักษณะภายนอก 
ประโยชน์ใช้สอยกับการทํางานของพ้ืนผิว และความสัมพันธ์ของพ้ืนที่ภายในและสภาพแวดล้อมภายนอก  

 
5.1 กระบวนการ 

  ทางเลือกในการออกแบบจากสมมติฐานท่ีเก่ียวข้องกับผิวทางสถาปัตยกรรม เพ่ือให้มีการ
สอดคล้องกับการใช้งานภายในและความสัมพันธ์กับสภาพแวดล้อมภายนอก โดยทิศทางในการศึกษาจะ
มุ่งเน้นเน้ือหาที่เกี่ยวกับการสื่อสารผ่านสถาปัตยกรรมและการใช้งานท่ีสอดคล้องกับสิ่งห่อหุ้มนั้น 

5.1.1 การทดลองกับที่ว่าง  
การก่อรูปทางสถาปัตยกรรมอาจเกิดจากการปิดล้อมที่ว่างของสิ่งห่อหุ้ม พ้ืนผิว- ผิว 

แบ่งแยกที่ว่างระหว่างการใช้งานตามการออกแบบ รูปแบบของพ้ืนผิวท่ีมีความหลากหลายถูกนํามาใช้ในการ
ออกแบบที่แตกต่างกันตามวัตถุประสงค์ ในการทดลองจึงจะต้องกําหนดเงื่อนไขอย่างใดอย่างหนึ่งขึ้นเพ่ือเป็น
ทิศทางในการออกแบบขั้นต้น จากปัจจัยที่มีผลต่อการสร้างสิ่งห่อหุ้ม พ้ืนผิว- ผิวทางสถาปัตยกรรม ถ้าหาก
มองย้อนในด้านกลับกันพบว่าพ้ืนผิวเองก็ส่งผลต่อการเปลี่ยนไปของปัจจัยต่างๆอีกด้วย การกําหนดเงื่อนไขจึง
เป็นส่วนสําคัญที่จะทําให้การทดลองเป็นไปตามสมมติฐาน และนําไปสู่การหาเคร่ืองมือในการออกแบบที่
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ชัดเจนมากข้ึน จึงต้องมีการทําซํ้าให้เห็นเป็นกระบวนการจนเกิดเป็นรูปแบบต้ังต้นในการออกแบบ ให้สิ่งห่อหุ้ม
เป็นตัวแทนการสื่อสารผ่านสถาปัตยกรรม  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 1: การทดลองกับท่ีว่าง 1 (ตามลําดับ) 

 
5.1.2 การทดลองกับโปรแกรม  

การศึกษาเชิงทดลองกับรูปแบบที่หลากหลาย เห็นได้ว่าทุกๆสถาปัตยกรรมก็ล้วนต้องการ
สิ่งห่อหุ้มด้วยกันท้ังน้ัน แต่เนื่องจากการที่ได้ศึกษาปัจจัยท่ีมีผลต่อของการออกแบบเชิงทดลองน้ี จึงสนใจ
รูปแบบของสถาปัตยกรรมท่ีมีการออกแบบและทําซํ้า ซ่ึงเกิดขึ้นในรูปแบบที่เป็นอาคารชุด หรือรูปแบบ
สถาปัตยกรรมท่ีออกมาเป็นแบบเดียวกันทั้งโครงการ  

ในการทดลองออกแบบโปรแกรมทางสถาปัตยกรรมสิ่งที่น่าสนใจและเห็นความชัดเจนใน
รูปแบบของการทําซํ้า เช่น บ้านจัดสรร บ้านแถว คอนโดมิเนียม ฯ แต่ที่กล่าวมาเป็นเพียงการใช้งานในหนึ่ง
รูปแบบ คือ เป็นพ้ืนที่สําหรับพักอาศัยและมีความเป็นส่วนตัว การท่ีจะสร้างสิ่งห่อหุ้มเพ่ือให้เกิดความสัมพันธ์
กับการใช้งานภายในอาจจะทําได้เพียงแค่ด้านหน้าท่ีต้องการจะสื่อสารเป็นทางเข้าหรือให้ผู้คนได้รับรู้ได้เพียง
แค่ส่วนใดส่วนหนึ่ง จึงเกิดปัจจัยเพ่ิมขึ้นอีกแนวทางหน่ึงโปรแกรมในการศึกษา คือ รูปแบบของโปรแกรมควร
เป็นพ้ืนท่ีกึ่งสาธารณะในบางส่วน เพ่ือให้มีการใช้งานท่ีหลากหลายในหนึ่งอาคารแต่ยังคงเป็นสถาปัตยกรรมใน
รูปแบบเดิม ตามวัตถุประสงค์ของการศึกษาท่ีเน้นการสื่อสารกับผู้ใช้งาน ถ้าหากเป็นพ้ืนที่การใช้งานท่ีเป็น
ส่วนตัวมากไปการทดลองออกแบบนั้นจะไม่สามารถเปรียบเทียบให้เห็นความสัมพันธ์ระหว่างพ้ืนที่ภายในกับ
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พ้ืนผิวภายนอกได้อย่างเหมาะสม ตึกแถว จึงเป็นรูปแบบสถาปัตยกรรมเอ้ือต่อการศึกษาตามวัตถุประสงค์
ได้มากท่ีสุด 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 2 การทดลองกับท่ีว่าง 2 (ตามลําดับ) 
 
 

5.1.3 การศึกษากับรูปแบบสถาปัตยกรรม 
ตึกแถว (Row buildings) หมายความถึง อาคารท่ีพักอาศัย ซ่ึงปลูกสร้างติดต่อกันเป็น

แถวเกิน 2 ห้อง ลักษณะสําคัญของตึกแถว คือ เป็นอาคารท่ีก่อสร้างเรียงเป็นห้องๆต่อกันเป็นแถวและการใช้
สอยส่วนมากเป็นที่พักอาศัยหรือใช้พ้ืนท่ีในเชิงพาณิชย์ เม่ือมองอย่างผิวเผินลักษณะภายนอกของอาคาร
เหล่าน้ีคล้ายคลึงกันมาก แต่เม่ือมองลึกเข้าไปจะมีความแตกต่างกันเรื่องประโยชน์ใช้สอย โดยท่ัวไปมักทําให้
ตึกแถวเป็นอาคารสารพัดประโยชน์หรืออเนกประสงค์เพ่ือประโยชน์ใช้สอยในพื้นท่ีอย่างคุ้มค่า  

ประเด็นในการศึกษากับตึกแถว  
1) การออกแบบเพ่ือการรับรู้ความเป็นตึกแถว รูปแบบการใช้สอย เช่น ตึกแถวเป็นบ้าน 

ตึกแถวเป็นร้านค้า ตึกแถวเป็นสํานักงาน ตึกแถวเป็นโรงแรม หรือปรับปรุงเป็นที่พักอาศัยรูปแบบอ่ืน และ
รูปแบบทางสถาปัตยกรรมตึกแถวท่ีปรากฏ เช่น รูปแบบด้ังเดิม รูปแบบสมัยใหม่ ฯ การรับรู้สิ่งห่อหุ้มเดิมและ
สิ่งห่อหุ้มท่ีเปลี่ยนไปของตึกแถว 

2) ปัจจัยที่มีผลต่อการเปล่ียนแปลงของพื้นท่ีท้ังท่ีว่างภายในและรูปทรงภายนอก เช่น 
การปรับปรุงพ้ืนผิวอาคาร การต่อเติมเพ่ือเพ่ิมพ้ืนที่การใช้งาน การตกแต่งหรือต้องการปิดบังลักษณะอาคาร
เดิม การติดต้ังป้ายเพ่ือการโฆษณา ฯ ล้วนเกิดความสัมพันธ์กับหน้าที่ของพ้ืนผิวภายนอก 
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3) แนวทางการออกแบบเพ่ือตอบสนองความหลากหลายทางการใช้งาน ความต้องการท่ี
จะปรับเปลี่ยนประโยชน์ใช้สอยจากเดิมไม่ว่าจะเพ่ิมขึ้นหรือลดลง ย่อมมีผลต่อการเปลี่ยนแปลงรูปลักษณ์ทาง
กายภาพแทบทั้งสิ้น 

กําหนดโปรแกรมในการออกแบบ 
อ้างอิงจากการใช้งานของตึกแถวท่ีคุ้นเคย และจัดลําดับของโปรแกรมจากเป็นพ้ืนท่ี

สาธารณะไปจนถึงความเป็นพ้ืนท่ีส่วนตัว ให้สอดคล้องไปกับลําดับการเข้าถึงพ้ืนท่ีในแต่ละส่วน โดยทั้ง 3 
โปรแกรมน้ีจะถูกบรรจุอยู่ภายในตึกเดียวกัน และต้องมีความสัมพันธ์ของสิ่งห่อหุ้มจากภายนอกเข้าสู่ภายในได้
ในทุกมิติ 

- ร้านค้า (Shop) หรือการใช้งานในเชิงพาณิชย์ เป็นโปรแกรมเดิมของตึกแถวที่พบเห็นได้
ทั่วไป จึงกําหนดให้เป็นโปรแกรมหลักที่คงอยู่เช่นเดิม 

- สํานักงาน (working space) กิจกรรมการใช้งานและรูปแบบของพ้ืนท่ีท่ีสามารถ
ปรับเปลี่ยนได้ตามความต้องการ แต่การออกแบบพ้ืนท่ีก็ควรที่จะเอ้ือต่อสภาวะการทํางานน้ันๆ   

- ที่อยู่อาศัย (house) เป็นโปรแกรมการใช้งานต้ังแต่เริ่มต้นของตึกแถวอยู่แล้ว ใน
การศึกษาน้ีให้เป็นพ้ืนที่อยู่อาศัยในลักษณะที่เป็นบ้าน กิจกรรมจึงมีการเคลื่อนไหวและใช้พ้ืนที่อย่างต่อเน่ือง 
  

5.2 การศึกษาวิเคราะห์ 
ตามวัตถุประสงค์ท่ีมุ่งเน้นแนวทางในการออกแบบทางเลือกของสิ่งห่อหุ้ม พ้ืนผิว-ผิวทาง

สถาปัตยกรรม ให้มีความสัมพันธ์กับพ้ืนที่และสอดคล้องกับการใช้งาน จึงได้ต้ังประเด็นการออกแบบเชิง
ทดลองเป็นกรอบหลักและให้สอดคล้องกับอาคารต้ังต้นท่ีเลือกมาเพ่ือทําการศึกษา 

 1) ประโยชน์ใช้สอยของสิง่ห่อหุ้มภายใต้เงื่อนไข หรือข้อจํากัดที่กําหนดขึ้น 
 2) ความสัมพันธ์ของผิวทางสถาปัตยกรรมกับพ้ืนที่การใช้งาน 
 3) การสื่อสารกันระหว่างตัวสถาปัตยกรรมและผู้ใช้งาน 

วิเคราะห์จากสถาปัตยกรรม  
จากการเลือกสถาปัตยกรรมต้ังต้น เพ่ือเป็นข้อกําหนดหลักของศึกษาน้ีจากตึกแถวที่เลือก

มา 2 รูปแบบท่ีแตกต่างกัน โดยพิจารณาจากขนาดและรูปทรงทางสถาปัตยกรรมเน่ืองจากต้องการมุ่งเน้นไปที่
การออกแบบเชิงทดลองกับสิ่งห่อหุ้มภายนอกเป็นสําคัญ ปัจจัยด้านอ่ืนจึงเป็นประเด็นรองลงมา เช่น ตําแหน่ง
ที่ต้ัง บรบิท การใช้งานในปัจจุบัน ฯลฯ  

- ตึกแถว A จํานวนหน่ึงคูหา ความสูง 5 ช ั้น มีดาดฟ้าขึ้นไปใช้งานได้ รูปแบบทาง
สถาปัตยกรรมแบบสมัยใหม่ อาคารโครงสร้างคอนกรีตระบบเสาคาน แต่ด้วยขนาดของตึกที่เป็นลักษณะแคบ
ยาวการจัดสรรพ้ืนท่ีการใช้งานภายในจึงมีพ้ืนท่ีอย่างจํากัด 
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ตึกแถว A ตึกแถว B

Fl.1 Fl.2 Fl.3 Fl.4 Fl.1 Fl.6 

Shop House House House House Roof

- ตึกแถว B จํานวนเจ็ดคูหา ความสูง 2 ชั้น มีหลังคาจ่ัว รูปแบบทางสถาปัตยกรรม
ลักษณะร่วมสมัย ยังคงรูปแบบเด ิมเกือบท้ังหมด อาคารโครงสร้างคอนกรีตระบบเสาคาน มีอาคารขนาบทั้ง
สองข้าง พ้ืนท่ีริมสุดทั้งสองข้างไม่สามารถทําช่องเปิดใดๆได้เลย 

จากสถาปัตยกรรมต้ังต้น ตึกแถวA - ตึกแถวB มีข้อจํากัดในการทําช่องเปิดด้านข้าง ใน
การศึกษาได้วิเคราะห์หาความเป็นไปได้ด้านอ่ืนที่เป็นทางเลือกในการออกแบบสิ่งห่อหุ้มภายนอกให้ได้ตาม
ความมุ่งหมายที่จะต้องการให้ตัวสถาปัตยกรรมเป็นตัวแทนการสื่อสารผ่านรูปแบบของพ้ืนผิว-ผิวทาง
สถาปัตยกรรม จึงเกิดการต้ังคําถามกับตึกแถวเพื่อท่ีจะเป็นการเปิดหรือเปลี่ยนความเป็นอยู่เดิมของสิ่งห่อหุ้ม
ให้เกิดขึ้นใหม่ ถ้าไม่มีพ้ืนผิวหรือสิ่งห่อหุ้มภายนอกตัวสถาปัตยกรรมใดๆ การออกแบบเพ่ือจะบ่งบอกความเป็น
พ้ืนที่หรือขอบเขตของการใช้งาน และวิธีการสร้างสิ่งห่อหุ้มภายนอกจะสื่อสารกับการใช้งานภายในอย่างไร 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 3 แบบจําลองตึกแถวตั้งต้น A และ B 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 4 แบบจําลองผังพ้ืน ตึกแถวต้ังต้น A 
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Roof Fl.2Fl.1 Shop House

 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 5 แบบจําลองผังพ้ืน ตึกแถวต้ังต้น B 

 
การทดลองออกแบบ 1 

การศึกษาพ้ืนผิว-ผิวทางสถาปัตยกรรมในแง่ของการทดลองออกแบบ เบ้ืองต้นจึงได้ต้ัง
เงื่อนไขท่ีจะเป็นวิธีในการทํางาน คือ แก้ไขการเป็นตึกแถวปิดทึบแบบเดิมด้วยการเปิดทั้งหมดทุกด้าน เพ่ือ
จัดการพ้ืนท่ีภายในท่ีจะต้องถูกจํากัดการใช้งานด้วยขอบเขตของสิ่งห่อหุ้มที่เปลี่ยนไป  

ทําแบบจําลองเปรียบเทียบให้เห็นความสัมพันธ์ของส่ิงห่อหุ้มได้ใน 2 ลักษณะ คือ การ
ออกแบบผิวทางสถาปัตยกรรมกับความสัมพันธ์เชิงพ้ืนที่ในแนวต้ัง (Vertical) และแนวนอน (Horizontal) 
เนื่องจากตึกแถวมีความเฉพาะเจาะจงในเรื่องของขนาดอาคารที่ต้องใช้พ้ืนท่ีให้เต็มอัตราความจุท่ีสามารถสร้าง
ได้ การคํานึงถึงประสิทธิภาพการใช้พ้ืนที่ในด้านการสื่อความหมายจึงเป็นเรื่องรองลงมา โดยปัจจัยท่ีเพ่ิมเติม
เข้ามาอีก คือ สถาปัตยกรรมเองจะต้องยอมลดตัวตนเพ่ือท่ีจะเกิดความสัมพันธ์กับพ้ืนที่และการใช้งานท่ีจะให้
สอดคล้องกันได้ทั้งภายนอกและภายใน  

การทดลองออกแบบ 2 
ให้ความสําคัญกับการใช้พ้ืนที่ภายในตามโปรแกรมท่ีจัดเรียงไว้เบ้ืองต้นให้พอเหมาะกับ

ประโยชน์การใช้งานและสิ่งห่อหุ้มยังคงต้องเป็นตัวกําหนดขนาดของตัวอาคารด้วย ซ่ึงให้สอดคล้องกับปัจจัยท่ี
เพ่ิมขึ้นมาคือลดทอนตัวเองเพ่ือเปิดพ้ืนที่และสร้างความสัมพันธ์ 

วิธีการที่ใช้ในการออกแบบพ้ืนผิวภายนอกด้วยการกั้นพ้ืนที่ในลักษณะท่ีพยายามจะสร้าง
ความสัมพันธ์เข้าหากัน แต่ยังเป็นแค่เพียงการสร้างผนังกั้นขอบเขตในแต่ละส่วน โดยให้ความสําคัญกับความ
สอดคล้องของผิวทางสถาปัตยกรรมในทุกด้านท่ีไม่ใช่เพียงแค่การเป็นสิ่งห่อหุ้มภายนอกเพียงอย่างเดียว เป็น
การพัฒนาถึงการสร้างความความสัมพันธ์ของทั้งอาคาร รูปทรงอาคาร (Form) พ้ืน (Floor) หลังคา (Top) 
และพ้ืนผิว (Surface) ท่ีเกี่ยวเน่ืองและมีผลซ่ึงกันและกัน  

การทดลองออกแบบ 3 
พัฒนาศักยภาพให้การทํางานของสิ่งห่อหุ้ม พ้ืนผิว-ผิวทางสถาปัตยกรรม เป็นไปตาม

ทิศทางของวัตถุประสงค์การศึกษา และยังมีเงื่อนไขอ่ืนท่ีเกิดขึ้นระหว่างการทดลองออกแบบในหลายๆครั้ง 
เป็นการเน้นให้เห็นถึงความต้องการในการทําการออกแบบเพ่ือตอบโจทย์ในสมมติฐานแรก ผิวภายนอกหรือสิ่ง
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ห่อหุ้มมีความสามารถในการส่ือสารกับการใช้งานระหว่างพ้ืนที่มากกว่าเป็นเพียงผนังก้ันภายในและภายนอก
เท่านั้น 

การออกแบบที่ปรับเปล่ียนรูปแบบไปตามลําดับเน้ือหาและให้ตรงตามสมมติฐาน เพ่ือให้
ได้แนวทางในพัฒนารูปแบบสถาปัตยกรรมอีกทางเลือกจากรูปแบบที่คุ้นเคยกันอยู่ จากการศึกษาจนได้เห็น
กระบวนการท่ีชัดเจนมากข้ึน โดยมุ่งเน้นการออกแบบผิวทางสถาปัตยกรรมที่ต่อเน่ืองกันท้ังระบบต่อเนื่องจาก
ภายนอกเข้าสู่ภายใน และกําหนดการใช้งานในแต่ละพ้ืนท่ีได้ตามโปรแกรมที่ถูกกําหนดขึ้น 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 6 การทดลองกับตึกแถว A ตามลําดับ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 7 การทดลองกับตึกแถว B ตามลําดับ 
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Fl.1 Fl.2 Fl.3 Fl.4 Fl.1 Fl.6

Working House House

Shop 
Working

6. ผลการศึกษา 
จากสถาปัตยกรรมต้ังต้น ตึกแถว A และตึกแถว B ท่ีพัฒนาการออกแบบเชิงทดลองภายใต้เงื่อนไข

และข้อจํากัด ได้ผลสรุปในทิศทางการออกแบบดังน้ี 
1.สถาปัตยกรรมต้ังต้น คงรูปแบบโครงสร้างเดิม อาทิ ระยะอาคาร เสา คาน บันได ฯ และ

คํานึงถึงบริบทเดิมเป็นสําคัญ 
2.รูปแบบสถาปัตยกรรมกําหนดความเป็นไปได้กระบวนการศึกษาทดลอง และสอดคล้อง

ตามปัจจัยท่ีเกิดขึ้นระหว่างการพัฒนาแบบ 
3.ระหว่างทดลองออกแบบต้องมีการย้อนกระบวนการเพ่ือให้ทิศทางการศึกษาสอดคล้องไป

ตามความมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ 

ภาพท่ี 8 เปรียบเทียบความสัมพันธ์กับดปรแกรมการใช้งานภายในอาคาร 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 9 แบบจําลองขั้นสุดท้าย และผังพื้นตึกแถว A 
 

A 

Shop 
Working 

House 

House

Shop 
Working 

House 

B 

Shop Working 
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Shop House

Working 
House

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี 10 แบบจําลองขั้นสุดท้าย และผังพื้นตึกแถว B 

 

จากปัจจัยสําคัญที่ได้ระหว่างการทําการทดลองออกแบบเพื่อหาทิศทางในการสร้างความสัมพันธ์ใหม่
ในรูปแบบการใช้งานเดิมท่ีว่า ตัวสถาปัตยกรรมเองจะต้องยอมลดทอนพ้ืนที่บางส่วนท่ีเกินความจําเป็นในการ
ใช้งาน เพ่ือเปิดเผยตัวเองให้สื่อสารกับสภาพแวดล้อมภายนนอกได้มากข้ึน รูปแบบของสถาปัตยกรรมต้ังต้นจึง
เปลี่ยนไป ความเป็นตึกแถวที่ไม่ยึดติดกับขอบเขตของพ้ืนท่ีต้ัง การศึกษาที่สนใจในเรื่องของการเปิดพ้ืนท่ีเพ่ือ
เพ่ิมพ้ืนผิวและต้องการท่ีจะสื่อสารกับผู้คน การใช้งานท้ังภายในและภายนอกที่สอดคล้องกัน ทําให้การรับรู้
ผ่านผิวทางสถาปัตยกรรมนั้นเกิดขึ้นได้อย่างชัดเจน 

ในการออกแบบข้ันสุดท้าย สิ่งที่คํานึงถึงในอันดับแรกคือการจัดการกับพ้ืนท่ีภายในให้มีความ
เฉพาะเจาะจงกับประโยชน์ใช้สอยเป็นหลัก พร้อมกันนั้นก็ได้กําหนดขอบเขตด้วยผิวทางสถาปัตยกรรมที่
ปรับเปลี่ยนไปตามพ้ืนใช้สอย แต่ยังมีความหลากหลายในรูปแบบของความสัมพันธ์ระหว่างพ้ืนผิวกับการใช้
งาน เน่ืองจากไม่ได้กําหนดเป็นค่าคงที่ เพียงเพราะว่าต้องการใช้สอดคล้องกับความต้องการในการใช้งานเป็น
หลัก ซ่ึงอาจจะไม่ได้ตรงตามวัตถุประสงค์บางส่วนในแง่ของความเฉพาะเจาะจง แต่ในการศึกษาก็เลือกที่จะให้
ผิวทางสถาปัตยกรรมน้ันครอบคลุมไปตามลักษณะการเปิดตัวของอาคาร  

 
7. ข้อเสนอแนะ 

กล่าวถึงการทดลองออกแบบกับอาคารกรณีศึกษาต้ังต้น ตึกแถว อาจเป็นเพียงประเด็นเล็กๆเพ่ือใช้
เป็นแนวทางในการนําไปสู่ออกแบบกับบริบทอ่ืน โดยปัจจัยท่ีเก่ียวข้องและมีผลต่อการออกแบบได้มาจาก
ข้อจํากัดของพ้ืนที่เดิม แต่ยังสามารถทําการออกแบบเพ่ือสร้างความสัมพันธ์ใหม่ภายใต้ประโยชน์ใช้สอยเดิมได้ 
และเม่ือเกิดการเปลี่ยนแปลงทางความสัมพันธ์ท้ังภายในและภายนอกสถาปัตยกรรม ซ่ึงเกิดขึ้นจากการ
เปลี่ยนไปของผิวทางสถาปัตยกกรม พ้ืนผิว สิ่งห่อหุ้ม ซ่ึงมาจากความต้องการเฉพาะของพ้ืนที่หรือโปรแกรม
นั้น ส่วนบริบทอาจมีผลในการออกแบบด้านมุมมอง ทิศทาง หน้าตาอาคาร ซ่ึงถือเป็นเรื่องสําคัญอันดับแรกใน
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การรับรู้กับงานสถาปัตยกรรมอย่างท่ีกล่าวมา เพียงแค่มีการต้ังคําถามกับความสําคัญน้ันว่าจะสามารถนําเข้า
มาเก่ียวข้องกับเน้ือหาของพ้ืนท่ีภายในได้อย่างไร 
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