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บทคัดย่อ 
โครงการจัดทําพิพิธภัณฑ์เสมือนเรื่อง “ที่อยู่อาศัยที่เป็นเอกลักษณ์สะท้อนถึงอัตลักษณ์ความเป็นชุมชน

ดั้งเดิม เมืองหลังสวน ชุมพร” เป็นโครงการการจัดการความรู้เกี่ยวกับภูมิปัญญาด้านสถาปัตยกรรมแต่ละท้องถิ่น (เชิง
อนุรักษ์) เรื่องที่อยู่อาศัยและการอยู่อาศัยในรูปแบบของการจัดแสดงนิทรรศการแบบพิพิธภัณฑ์ที่ไม่ต้องอาศัยพื้นที่
และวัตถุจัดแสดงจรงิ โดยการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ระบบการส่ือสาร และอินเทอร์เน็ต มาสร้างส่ือมัลติมเีดยี
หรือส่ือผสม เน้นการแสดงแบบภาพ 3 มิติ หรือ 4 มิติ หรือ 5 มิติ ทั้งที่เป็นภาพนิ่งหรือภาพเคล่ือนไหว ซึ่งสามารถดูภาพ
ได้ทุกทาง มีเสียง คําบรรยายประกอบ หรือเป็นวีดิทัศน์ที่นําเสนอให้เสมือนอยู่ในสภาวการณ์จริงในลักษณะของ 
Quicktime Virtual Reality - QTVR เรียกว่า พิพิธภัณฑ์เสมือน (Virtual museum) 

คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร ร่วมกับ การเคหะแห่งชาติ โดย ฝ่ายวิชาการพัฒนาที่อยู่
อาศัย จึงได้จัดทําพิพิธภัณฑ์เสมือน (Virtual museum) ขึ้น โดยการนําผลการศึกษา “โครงการฟื้นฟูเมืองการอยู่
อาศัยในภูมิภาค: กรณีศึกษาจังหวัดชุมพร” ซึ่งมีวัตถุประสงค์เพื่อจัดทําแผนงานการฟื้นฟูที่อยู่อาศัย ตลอดจนคุณภาพ
ของการอยู่อาศัยในระดับย่านของชุมชนดั้งเดิมบนถนนหลังสวนและถนนลูกเสือ ในเทศบาลเมืองหลังสวน มาใช้ต่อยอด
ร่วมกับการศึกษารวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับพื้นที่ชุมชนดั้งเดิม เมืองหลังสวน ชุมพร ในการพัฒนาเป็นส่ืออิเล็กทรอนิกส์
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รูปแบบต่างๆ เช่น วีดิทัศน์ ภาพเคล่ือนไหว 3D รวมถึงนิทรรศการในลักษณะ 3 มิติ ที่จัดแสดงเรื่องรูปแบบที่อยู่อาศัยที่
คงความเป็นสถาปัตยกรรมพื้นถิ่น (เชิงอนุรักษ์) วิถีชีวิตการอยู่อาศัย ศิลปวัฒนธรรม และประเพณี ซึ่งเป็นส่ือผสม
เทคโนโลยีหนึ่งที่สนับสนุนการเรียนรู้ที่มีชีวิต ในลักษณะของการเผยแพร่แบบออนไลน์ผ่านระบบอินเทอร์เน็ตสู่
สาธารณชน 

คําถามหลักของโครงการคือ ทําอย่างไร จึงจะสามารถสร้างพิพิธภัณฑ์เสมือน ที่สามารถนําเสนอเรื่องราว
ของสถาปัตยกรรมเรือนแถวไม้ ในเมืองหลังสวน จังหวัดชุมพร สู่ประชาชนทั่วไปให้เข้าถึงและเข้าใจง่าย ครอบคลุม
ประเด็นและเนื้อหาสาระที่สําคัญเกี่ยวกับสถาปัตยกรรมและสภาพแวดล้อม ตลอดจนชีวิตความเป็นอยู่ ซึ่งนําไปสู่
วิธีการนําเสนอหลัก 3 ประการ คือ การคิดค้นวิธีการนําเสนอภาพ 2 มิติ การคิดค้นวิธีการนําเสนอภาพเคล่ือนไหว 3 
มิติ และระบบการสร้างพื้นที่ในเวปไซต์  
 
คําสําคัญ: พิพิธภัณฑ์เสมือน / หลังสวน / ชุมพร 
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Abstract 
The making of Lang-Suan, Chumphon virtual museum is a project launched by National 

Housing Authority of Thailand in collaboration with the Faculty of Architecture, Silpakorn University. 
It explores possibilities to present and represent essential information regarding the architecture of 
Lang-Suan, Chumphon. Consisting mainly of wooden shophouses, the architecture of Lang-Suan 
Chumphon is slowly replaced by new and modern construction. In order to preserve and evoke 
awareness about its value, the virtual museum project aims to show all essential characteristics of 
Lang-Suan’s wooden architecture through 3 main methods, 2 dimensional drawings, 3 dimensional 
animations and storytelling videos through carefully structured website. It is not only to collect 
physical data about Lang-Suan’s architecture, but also to evoke local as well as national awareness 
about the value of Lang-Suan’s disappearing architecture, which may lead to local efforts for 
architectural preservation.  
 
Keywords: virtual museum / Lang-Suan / Chumphon 
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บทนํา 
โครงการจัดทําพิพิธภัณฑ์เสมือนเร่ืองท่ีอยู่อาศัยท่ีเป็นเอกลักษณ์สะท้อนถึงอัตลักษณ์ความเป็นชุมชนดั้งเดิม เมือง

หลังสวน ชุมพร เป็นโครงการการจัดการความรู้เกี่ยวกับภูมิปัญญาด้านสถาปัตยกรรมแต่ละท้องถ่ิน (เชิงอนุรักษ์) เร่ืองท่ีอยู่
อาศัยและการอยู่อาศัยในรูปแบบของการจัดแสดงนิทรรศการแบบพิพิธภัณฑ์ท่ีไม่ต้องอาศัยพ้ืนท่ีและวัตถุจัดแสดงจริง โดยการ
ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ระบบการสื่อสาร และอินเทอร์เน็ต มาสร้างสื่อมัลติมีเดียหรือสื่อผสม เน้นการแสดงแบบภาพ 3 
มิติ หรือ 4 มิติ หรือ 5 มิติ ท้ังท่ีเป็นภาพนิ่งหรือภาพเคลื่อนไหว ซ่ึงสามารถดูภาพได้ทุกทาง มีเสยีง คําบรรยายประกอบ หรือเป็นวีดิ
ทัศน์ท่ีนําเสนอให้เสมือนอยู่ในสภาวการณ์จริงในลักษณะของ Quicktime Virtual Reality - QTVR เรียกว่า พิพิธภัณฑ์เสมือน 
(Virtual museum) 

คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร ร่วมกับ การเคหะแห่งชาติ โดย ฝ่ายวิชาการพัฒนาท่ีอยู่อาศัย จึงได้
จัดทําพิพิธภัณฑ์เสมือน (Virtual museum) ข้ึน โดยการนําผลการศึกษา “โครงการฟื้นฟูเมืองการอยู่อาศัยในภูมิภาค: 
กรณีศึกษาจังหวัดชุมพร” ซ่ึงมีวัตถุประสงค์เพ่ือจัดทําแผนงานการฟ้ืนฟูท่ีอยู่อาศัย ตลอดจนคุณภาพของการอยู่อาศัยในระดับย่าน
ของชุมชนด้ังเดิมบนถนนหลังสวนและถนนลูกเสือ ในเทศบาลเมืองหลังสวน มาใช้ต่อยอดร่วมกับการศึกษารวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับ
พ้ืนท่ีชุมชนด้ังเดิม เมืองหลังสวน ชุมพร ในการพัฒนาเป็นสื่ออิเล็กทรอนิกส์รูปแบบต่างๆ เช่น วีดิทัศน์ ภาพเคล่ือนไหว 3D รวมถึง
นิทรรศการในลักษณะ 3 มิติ ท่ีจัดแสดงเร่ืองรูปแบบท่ีอยู่อาศัยท่ีคงความเป็นสถาปัตยกรรมพ้ืนถ่ิน (เชิงอนุรักษ์) วิถีชีวิตการอยู่
อาศัย ศิลปวัฒนธรรม และประเพณี ซ่ึงเป็นสื่อผสมเทคโนโลยีหนึ่งท่ีสนับสนุนการเรียนรู้ท่ีมีชีวิต ในลักษณะของการเผยแพร่
แบบออนไลน์ผ่านระบบอินเทอร์เน็ตสู่สาธารณชน 

วัตถุประสงค์ 
- เพ่ือขยายผลการศึกษาจากโครงการฟ้ืนฟูเมืองการอยู่อาศัยในภูมิภาค จังหวัดชุมพร โดยเน้นการศึกษาแนว

ทางการพัฒนาและฟ้ืนฟูท่ีอยู่อาศัยท่ีส่งเสริมเอกลักษณ์ของเมืองอันเกี่ยวเนื่องกับลักษณะและรูปแบบทางสถาปัตยกรรม การ
อยู่อาศัยของย่านชุมชนด้ังเดิมเมืองหลังสวน จังหวัดชุมพร 

- เพ่ือให้เกิดการจัดการความรู้และการถอดองค์ความรู้จากผลการศึกษาวิจัยเกี่ยวกับรายละเอียดตัวเรือน ผังบ้าน 
องค์ประกอบทางสถาปัตยกรรม ข้อมูลทางสังคม เศรษฐกิจ เทคนิค การก่อสร้างซ่อมแซม และรายละเอียดอ่ืนๆ เช่น ข้อมูล
ท่ีต้ัง คติความเชื่อ ความเป็นมา ฯลฯ 

- เพ่ือถ่ายทอดองค์ความรู้ ผ่านการสร้างสรรค์รูปแบบและวิธีการจัดทําสื่อสารสนเทศ ท่ีอยู่อาศัยและวิถีการอยู่อาศัย
สําหรับเผยแพร่แบบออนไลน์ 

- เพ่ือจัดทําพิพิธภัณฑ์เสมือน (Virtual museum) ท่ีนําเสนอเกี่ยวกับความเป็นมา รูปแบบท่ีอยู่อาศัยและวิถีชีวิตของ
ย่านชุมชนด้ังเดิมเมืองหลังสวน จังหวัดชุมพร สําหรับเผยแพร่ผ่านระบบอินเทอร์เน็ต 

- เพ่ือจัดทํา Animation (ภาพเคล่ือนไหว) ในรูปแบบมัลติมีเดียท่ีแสดงถึงองค์ประกอบโครงสร้างและวิธีการสร้าง โดย
ใช้ภูมิปัญญาด้ังเดิมของท่ีอยู่อาศัยประเภทเรือนแถวไม้ สําหรับการเผยแพร่ท่ัวไป เพ่ือถ่ายทอดองค์ความรู้จากบรรพบุรุษสู่คนรุ่น
ใหม่ และการเผยแพร่ผา่นระบบอินเทอร์เน็ต โดยเป็นส่วนหนึ่งของพิพิธภัณฑ์เสมือน  
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- เพ่ือสร้างสรรค์รูปแบบและวิธีการจัดทําสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบของ Game animation สําหรับทุกเพศ ทุกวัย ผ่าน
ระบบอินเทอร์เน็ต โดยเป็นส่วนหนึ่งของพิพิธภัณฑ์เสมือนฃ 

ขั้นตอนการสร้างพิพิธภัณฑ์เสมือน 
 -  ถอดแบบและจัดทําต้นแบบ Model 3 มิติ ประเภทเรือนร้านค้า (เรือนแถวไม้) ด้วยโปรแกรมเขียนแบบ 3 มิติเสมือน
จริง รวมถึงการจัดทําสื่อมัลติมีเดียแบบ Animation (ภาพเคล่ือนไหว) 
 - ออกแบบและจัดทําสื่อในรูปแบบของ Game animation แบบ Interactive 
 - ออกแบบ และสร้างแบบจําลองพ้ืนท่ีพิพิธภัณฑ์เสมือน ชุมชนด้ังเดิม เมืองหลังสวน ชุมพร ซ่ึงประกอบไปด้วยพ้ืนท่ี
ชุมชน สภาพแวดล้อม และสถาปัตยกรรมในชุมชน  

การจัดทําพิพิธภัณฑ์เสมือน 
กําหนดรูปแบบของพิพิธภัณฑ์ (รูปแบบและโครงสร้าง Website)  
การนําเสนอข้อมูลด้วยการสร้างสื่อมัลติมีเดียหรือสื่อผสมชนิดต่างๆ มาสื่อสารแบบออนไลน์ผ่านระบบอินเทอร์เน็ต ใน

รูปแบบของ พิพิธภัณฑ์เสมือน (Virtual museum) คือการนําข้อมูลในส่วนต่างๆ ไม่ว่าจะเป็น เนื้อหาเกี่ยวกับประวัติความเปน็มา 
การแสดงแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ การแสดงภาพน่ิงและภาพเคลื่อนไหว การแสดงวีดิทัศน์ มาเชื่อมโยงเข้าด้วยกัน เพ่ือให้ผู้ท่ีเข้าชม
เว็บไซต์ ได้ศึกษาข้อมูลอย่างเป็นระบบระเบียบ และมีลําดับข้ันตอนท่ีทําความเข้าใจได้ง่าย เสมือนอยู่ในสภาวการณ์จริง (Quick 
time Virtual Reality – QTVR)  

 

เปรียบเทียบรูปแบบของพิพิธภัณฑ์ (ระบบโครงสร้างของ Website) 
ในเบื้องต้น ได้กําหนดรูปแบบของระบบโครงสร้างเว็บไซต์ไว้ 2 ทางเลือก ได้แก่ Website diagram 1 และ Website 

diagram 2 เพ่ือนํามาวิเคราะห์เปรียบเทียบท้ังในเชิงของรูปแบบการเข้าถึงข้อมูล ความเหมือนและความแตกต่าง ตลอดจนข้อดี
และข้อเสียของท้ัง 2 ระบบ ดังนี้ 
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ภาพ 1: แสดงระบบโครงสร้างเว็บไซต์ Website diagram 1 
 

 
 

ภาพ 2: แสดงระบบโครงสร้างเว็บไซต์ Website diagram 2 
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จากการวิเคราะห์โครงสร้างเว็บไซต์ท้ัง 2 ระบบ เป็นระบบโครงสร้างแบบลําดับข้ัน (Hierarchical structure) กล่าวคอื 
เป็นระบบที่มีการจัดการกับข้อมูลท่ีหลากหลายและมีความซับซ้อน ด้วยการจัดหมวดหมู่ของเนื้อหาออกเป็นส่วนต่างๆ และมี
รายละเอียดย่อยในแต่ละส่วน ลดหลั่นกันมาในลักษณะเป็นลําดับจากบนลงล่าง เสมือนแผนภูมิขององค์กร จึงทําให้ผู้เข้าชมทํา
ความเข้าใจระบบโครงสร้างของเว็บไซต์ได้ง่าย และสามารถเข้าถึงข้อมูลในส่วนต่างๆ ได้อย่างสะดวก ไม่ลึกจนเกินไปอย่างระบบ
โครงสร้างแบบเรียงลําดับ (Sequential structure) และไม่ซับซ้อนจนเกินไปอย่าง ระบบโครงสร้างแบบตาราง (Grid structure) 
หรือระบบโครงสร้างแบบใยแมงมุม (Web structure) 

 

 
 

ภาพ 3: แสดงระบบโครงสร้างเว็บไซต์แบบ Hierarchical structure 
 
 

         
        

ภาพ 4: แสดงระบบโครงสร้างเว็บไซต์แบบ Sequential structure / Grid structure / Web structure 
 
ความแตกต่างระหว่างโครงสร้างท้ังสองระบบน้ีคือ จํานวนการแบ่งหมวดหมู่ของเนื้อหา โดย Website diagram 1 จะ

มีการแบ่งเนื้อหาออกเป็น 4 ส่วน ได้แก่ ส่วนท่ี 1 ประวัติความเป็นมา ซ่ึงมีการนําเสนอข้อมูลด้วยรูปแบบของวีดิทัศน์ท้ังหมด 5 
เรื่อง ส่วนท่ี 2 ชุมชนหลังสวน ซ่ึงจะนําเสนอข้อมูลเกี่ยวกับสภาพอาคารบ้านเรือนของเมือง และนําเสนอด้วยรูปแบบของ
ภาพเคล่ือนไหว ส่วนท่ี 3 ภาพเคล่ือนไหว 3 มิติ (Animation) แสดงรูปแบบสถาปัตยกรรม ของเรือนท้ัง 6 หลัง และส่วนท่ี 4 เกม 
ซ่ึงแตกต่างจาก Website diagram 2 ท่ีมีการแบ่งเนื้อหาออกเป็น 5 ส่วน โดยมีส่วนท่ีเพ่ิมข้ึนมาจาก Website diagram 1 คือ
ส่วนของความเป็นมา เนื่องจากใน Website diagram 1 นั้น ได้นําเสนอข้อมูลส่วนของความเป็นมาและวีดิทัศน์ ให้รวมอยู่
ด้วยกัน เพ่ือความต่อเนื่องและลดขั้นตอนในการเข้าถึงข้อมูล ดังนั้น จากการวิเคราะห์โครงสร้างเว็บไซต์ท้ัง 2 ระบบแล้ว จึงเลือกท่ี
จะพัฒนา Website diagram 1 ในการออกแบบพิพิธภัณฑ์เสมือนหลังสวน จังหวัดชุมพร โดยผ่านกระบวนการสร้างเว็บไซต์
ด้วยโปรแกรมต่างๆ ในแต่ละขั้นตอน ดังนี้ 
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1. การทําเอกสารรายงานและการนําเสนอรายงาน ใช้โปรแกรม Microsoft office ประกอบไปด้วย Microsoft 
word และ Microsoft excel 

2. การเขียนแบบสถาปัตยกรรม 2 มิติ ประกอบไปด้วยแผนผังเมือง ผังอาคาร รูปด้านอาคาร รูปตัดอาคาร ใช้
โปรแกรม Autocad 

3. การเขียนแบบสถาปตัยกรรม 3 มิติ ประกอบไปด้วย Isometric, Animation ใช้โปรแกรม Sketch up, Lumion 
4. การทําสื่อโปสเตอร์ ใช้โปรแกรม Photoshop, Illustrator สําหรับการตกแต่งภาพและจัดวางองค์ประกอบใน

สื่อโปสเตอร์ 
5. การทําสื่อวีดิทัศน์ ใช้โปรแกรม Imovie สําหรับการตัดต่อภาพและเสียงประกอบในสื่อวีดิทัศน์ 
6. การทําเว็บไซต์ ใช้โปรแกรม Flux สําหรับการจัดทําโครงสร้างและรายละเอียดการเข้าถึงข้อมูลในส่วนต่างๆ 

 

โครงสร้างพพิิธภัณฑ์เสมือน (Website structure) 
การออกแบบโครงสร้างเว็บไซต์ (Website structure) ของพิพิธภัณฑ์เสมือนหลังสวนชุมพร มีลําดับของการเข้าถึง

ข้อมูลในส่วนต่างๆ ดังนี้ เกร่ินนํา (Intro page) หน้าแรก (Home page) และเมนูหลัก (Link menu) ซ่ึงประกอบไปด้วย
เนื้อหาท่ีถูกจําแนกไว้ 4 ส่วน 

- การออกแบบจัดทํา Link 
เกริ่นนํา (Intro page) เป็นส่วนท่ีแสดงข้อมูลเบื้องต้น เพ่ือแนะนําตําแหน่งของเมืองหลังสวน จังหวัดชุมพร โดย

อ้างอิงจากความสัมพันธ์ของแม่น้ําหลังสวน ต่อเนื่องไปจนถึงอ่าวไทย ซ่ึงมีความสําคัญเกี่ยวข้องกับการต้ังถ่ินฐานทาง
ประวัติศาสตร์ 

 

 
 

ภาพ 5: แสดงหน้าเกร่ินนํา (Intro page) 
 

 หน้าแรก (Home page) หรือท่ีเรียกกันว่าหน้าโฮมเพจ เป็นหน้าแรกท่ีแสดงเมนูหลักก่อนท่ีจะเข้าไปยังข้อมูลส่วน
ต่างๆ ประกอบไปด้วยเมนู เร่ืองเล่า เรือนแถว ชมเมือง และของฝาก โดยหน้าโฮมเพจน้ี มีการใช้รูปแบบของผังถนนหลังสวน
และถนนลูกเสือแสดงตําแหน่งของท่ีต้ังท่ีสัมพันธ์กับเนื้อหาและเรื่องราวในแต่ละส่วน 
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ภาพ 6: แสดงหน้าแรก (Home page) 
 

เมนูหลัก (Link menu) 
1. เมนู-เรื่องเล่า เป็นส่วนท่ีแสดงเนื้อหาของข้อมูลต่างๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับเมืองหลังสวน จังหวัดชุมพร นําเสนอผ่าน

รูปแบบการเล่าเร่ืองด้วยวีดิทัศน์ (Video) ประกอบบทบรรยาย ความยาวประมาณเร่ืองละ 8-10 นาที ซ่ึงรูปแบบของการ
นําเสนอดังกล่าว เป็นเทคนิคท่ีช่วยให้ผู้เข้าชมพิพิธภัณฑ์เสมือนนี้ รับรู้ข้อมูลได้อย่างสะดวกและรวดเร็ว ผ่านการดูและการฟัง 
ภาพและเสียงประกอบ โดยเมนู-เร่ืองเล่า ได้นําเสนอวีดิทัศน์ท้ังหมด 5 เร่ือง ประกอบด้วย 

 เร่ืองเล่า-แต่ก่อน เป็นเรื่องท่ีมีการบอกเล่าเร่ืองราวทางประวัติศาสตร์และการต้ังถ่ินฐานของชุมชนด้ังเดิมเมืองหลัง
สวน จงัหวัดชุมพร 

 เร่ืองเล่า-เรือนแถว เป็นเรื่องท่ีมีการบอกเรื่องราวของรูปแบบสถาปัตยกรรมของเรือนแถวไม้ 4 ประเภท 
 เร่ืองเล่า-ร้านค้า เป็นเร่ืองท่ีมีการบอกเล่าเรื่องราวของเรือนรา้นคา้ด้ังเดิม 
 เร่ืองเล่า-ภูมิปัญญา เป็นเร่ืองท่ีมีการบอกเลา่เรื่องราวของภูมิปัญญาการสร้างบา้น มรดกทางศลิปวัฒนธรรมท่ีโดด

เด่นและวิถีชีวิตการอยู่อาศัยของชมุชนหลงัสวน จงัหวัดชุมพร 
 เร่ืองเล่า-อยู่อาศัย เป็นเร่ืองท่ีมีการบอกเลา่เรื่องราวของลักษณะการใช้งานอาคารแบบอยู่อาศัยและประกอบการคา้ 

 
สําหรับเมนู-เร่ืองเล่า สามารถเข้าชมข้อมูลได้จากหน้าแรก (Home page) ของเว็บไซต์ กล่าวคือ เม่ือคลิกเลือกเมนู-

เร่ืองเล่า จะมีสัญลักษณ์ปรากฏขึ้นในตําแหน่งต่างๆ บนผังของถนนหลังสวนและถนนลูกเสือ โดยตําแหน่งดังกล่าวจะมีชื่อเร่ือง
ของวีดิทัศน์ท้ัง 5 เร่ืองประกอบอยู่ เพ่ือความสะดวกในการเลือกชมข้อมูลของเรื่องท่ีสนใจ อย่างไม่ต้องเรียงลําดับ 
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ภาพ 7: แสดงหน้าเมนู-เร่ืองเล่า 
 

2. เมนู-เรือนแถว เป็นส่วนท่ีแสดงเนื้อหาเกี่ยวกับรูปแบบทางสถาปัตยกรรม ซ่ึงมีลักษณะเป็นเรือนแถวไม้ มีคุณค่า
ทางด้านความสวยงามขององค์ประกอบทางสถาปัตยกรรม อย่างเช่น ประตู หน้าต่าง และลวดลายไม้ฉลุ เป็นต้น และมีคุณค่า
ทางด้านเรื่องราวทางประวัติศาสตร์ จนกลายมาเป็นสถาปัตยกรรมท่ีมีความเป็นอัตลกัษณ์ของเมืองหลังสวน จังหวัดชุมพร 

การนําเสนอเมนู-เรือนแถว ได้ทําการแบ่งประเภทของเรือนออกเป็น 4 ประเภท ตามเนื้อหาในข้อกําหนดโครงการ 
(TOR) ผ่านเรือน 6 หลัง ท่ีมีความน่าสนใจและมีรูปแบบท่ีสามารถเป็นตัวแทนของเรือนท้ัง 4 ประเภท โดยในประเภทท่ี 1 
เรือนแถวไม้มีทางเดินใต้พ้ืนชั้นบน มีระเบียงด้านหน้าอาคาร ได้มีการนําเสนอจํานวนท้ังสิ้น 3 หลัง ส่วนในประเภทท่ี 2 เรือน
แถวไม้มีทางเดินใต้พ้ืนชั้นบน ไม่มีระเบียงด้านหน้าอาคาร ประเภทท่ี 3 เรือนแถวไม้ไม่มีช่องทางเดินใต้พ้ืนชั้นบน ไม่มีระเบียง
ด้านหน้าอาคาร และประเภทท่ี 4 รูปแบบอาคารสมัยใหม่หรืออาคารท่ีมีการใช้งานในปัจจุบัน ได้มีการนําเสนอประเภทละ 1 
หลัง 

เนื่องจากข้อมูลในส่วนนี้ ได้มีการนําเสนอเน้ือหาท่ีหลากหลาย และครอบคลุมรายละเอียดทางสถาปัตยกรรมของ
เรือนแต่ละหลัง จึงต้องอาศัยเทคนิควิธีการต่างๆ มาใช้ในการอธิบายมิติทางสถาปัตยกรรม ดังนี้ 

 การแสดงแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ ทางสถาปัตยกรรม ใช้สําหรับอธิบายลักษณะการใช้สอยของพ้ืนท่ีผ่านผังเรือน 
และใช้สําหรับอธิบายรูปแบบและองค์ประกอบทางสถาปัตยกรรมผ่านรูปด้านและรูปตัด 

 การแสดงภาพเคลื่อนไหว 3 มิติ (Animation) ใช้สําหรับอธิบายมิติของพ้ืนท่ี (Space) ภายในเรือนแต่ละหลัง 
และใช้สําหรับอธิบายเทคนิคและการก่อสร้างเรือน 

 การแสดงแบบ 2 มิติ ในรูปแบบของโปสเตอร์ (Poster) ใช้สําหรับอธิบายประวัติความเป็นมา และภาพรวมของเรือนในแต่ละ
หลัง 
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ภาพ 8: แสดงหน้าเมนู-เรือนแถว 
 

สําหรับเมนู-เรือนแถว สามารถเข้าชมข้อมูลได้จากหน้าแรก (Home page) ของเว็บไซต์ กล่าวคือ เม่ือคลิกเลือก
เมนู-เรือนแถว จะมีสัญลักษณ์ปรากฏข้ึน แสดงตําแหน่งของเรือนแต่ละหลัง บนผังของถนนหลังสวนและถนนลูกเสือ โดย
ตําแหน่งดังกล่าวจะมีตัวเลขประกอบเรือนแต่ละหลัง รวมไปถึงสีของตัวเลขท่ีแตกต่างกัน ตามการแยกประเภทของเรือน เพ่ือ
ความสะดวกในการเลือกชมข้อมูลในแต่ละเรือนท่ีสนใจ อย่างไม่ต้องเรียงลําดับ ซ่ึงเม่ือคลิกเลือกชมเรือนในแต่ละหลังแล้ว จะ
พบกับรูปด้านอาคารตลอดท้ังสองฝั่งของถนน ผู้เข้าชมพิพิธภัณฑ์เสมือน สามารถเลื่อนซ้าย-ขวา เพ่ือศึกษาสภาพแวดล้อมของ
เรือนในแต่ละหลัง 

 

 
 

ภาพ 9: แสดงการเข้าดูข้อมูลจากรูปด้านเรือนแถวบนถนนหลังสวนและถนนลูกเสือ 
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3. เมนู-ชมเมือง เป็นส่วนท่ีแสดงเนื้อหาเกี่ยวกับทัศนียภาพของเมืองหลังสวน จังหวัดชุมพร ครอบคลุมบริเวณถนน
สองสายหลัก ได้แก่ ถนนหลังสวนและถนนลูกเสือ ถนนท่ีเต็มไปด้วยเร่ืองราวของวิถีชีวิตและการอยู่อาศัยของย่านชุมชน
ด้ังเดิม การนําเสนอเนื้อหาดังกล่าว ช่วยให้ผู้ท่ีเข้าชมพิพิธภัณฑ์เสมือนนี้ ได้รับรู้ถึงบรรยากาศภาพรวมของเมืองหลังสวน ซ่ึง
ส่วนใหญ่ท้ังสองฟากฝ่ังของถนนทั้งสองสายนี้ ประกอบไปด้วยอาคารบ้านเรือนในลักษณะของเรือนแถวไม้สองชั้นประเภท
ต่างๆ และอาคารสมัยใหม่เป็นส่วนน้อย บ้างก็เป็นเรือนสําหรับอยู่อาศัยเพียงอย่างเดียว บ้างก็เป็นเรือนสําหรับอยู่อาศัย
ร่วมกับการประกอบกิจการทางด้านพาณิชย กรรม เช่น ร้านค้าขายอาหารและผลไม้ เป็นต้น 

สําหรับเทคนิคการนําเสนอข้อมูลในส่วนนี้ ได้นําเสนอผ่านภาพเคลื่อนไหว 3 มิติ (Animation) โดยแบ่งถนน
ออกเป็น 4 ช่วง เพ่ือให้ผู้เข้าชมสามารถเลือกชมในส่วนท่ีตนเองสนใจได้อย่างอิสระ และมท้ัีงแบบภาพเคลื่อนไหว 3 มิติ ตลอด
ท้ังเส้นของถนนหลังสวนและถนนลูกเสือ เพ่ือให้เห็นภาพรวมของท้ังเมืองหลังสวนท้ังหมด 
 

 
 

ภาพ 10: แสดงหน้าเมนู-ชมเมือง 
 

4. เมนู-ของฝาก เป็นส่วนท่ีเกี่ยวกับการส่งเสริมคุณค่าทางด้านต่างๆ ของเมืองหลังสวน ไม่ว่าจะเป็นทางด้าน
ประวัติศาสตร์ ทางด้านวิถีชีวิตและการดํารงชีพของชาวชุมชนเมืองหลังสวน คุณค่าทางด้านสถาปัตยกรรม ซ่ึงมีรูปแบบเฉพาะ
ตัวอย่างเรือนแถวไม้สองชั้น ผ่านเทคนิคและวิธีการท่ีทําให้ผู้เข้าชมพิพิธภัณฑ์เสมือนนี้ ได้มีปฏิสัมพันธ์ในรูปแบบของการเล่น
เกม ในลัษณะของการเล่นประติดประต่อรูปภาพ โดยใช้รูปภาพท่ีเปรียบเสมือนตัวแทนของการบอกเล่าเร่ืองราวต่างๆ ในเมือง
หลังสวน พร้อมกันนั้น ผู้ท่ีเข้ามาเล่นเกมจะได้รับไปรษณียบัตร พร้อมกับคําขวัญส่งเสริมจิตใต้สํานึก ให้ตระหนักถึงคุณค่า
ทางด้านต่างๆ ของเมืองหลังสวน อีกท้ังผู้เล่นยังสามารถเขียนข้อความลงบนไปรษณียบัตรดังกล่าว เพ่ือส่งต่อถึงบุคคลอ่ืนผ่าน
ช่องทางต่างๆ ในรูปแบบของสังคมออนไลน์ได้อีกด้วย 
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ภาพ 11: แสดงหน้าเมนู-ของฝาก 
 

การออกแบบจัดทํา Graphic design  
สําหรับการออกแบบกราฟิกในพิพิธภัณฑ์เสมือน แบ่งออกเป็นสองส่วนหลักๆ คือ 
1. ออกแบบการจัดวางตําแหน่งของโครงสร้างข้อมูลแยกออกเป็นสัดส่วนอย่างชัดเจน และจัดวางอยู่ในตําแหน่งท่ี

เหมาะสมกับเนื้อหาท่ีต้องการจะนําเสนอ ดังนี้ 
 Page header คือส่วนท่ีอยู่ด้านบนสุดหน้าโฮมเพจ เรียงตามลําดับจากซ้ายไปขวาประกอบไปด้วยชื่อเว็บไซต์ 

ส่วนของเมนูหลัก (Link menu) และส่วนโลโก้ (Logo) ของการเคหะแห่งชาติและคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยศิลปากร 

 Page body คือส่วนท่ีอยู่บริเวณตรงกลางของหน้าโฮมเพจ ประกอบไปด้วยส่วนของเนื้อหา เช่น ภาพกราฟิก วีดิ
ทัศน์ ข้อความ ส่วนทางด้านซ้ายของบริเวณตรงกลาง จะมีเมนูย่อยของเมนู-เรือนแถว แสดงการเชื่อมต่อไปยัง
รายละเอียดของเนื้อหาต่างๆ 

 Page footer คือส่วนท่ีอยู่ด้านล่างสุดของหน้าโฮมเพจ ในส่วนของเมนู-เรือนแถว ประกอบไปด้วยจุดเชื่อมโยง
ไปยังเรือนแต่ละหลัง (Navigation bar) แสดงผ่านรูปด้านตลอดแนวถนนหลังสวนและถนนลูกเสือ และในส่วน
ของเมนู-ของฝาก ประกอบไปด้วยเนื้อหาของการเล่นเกม 

2. ออกแบบองค์ประกอบในแต่ละส่วนให้มีภาพลักษณ์ท่ีมีความสัมพันธ์และมีความสอดคล้องกันเป็นเอกภาพ 
(Unity) ท้ังทางด้านความงาม สัดส่วนของการจัดแบ่งพ้ืนท่ีระหว่างพ้ืนท่ีว่างและพื้นท่ีแสดงเนื้อหา สัดส่วนของการใช้โทนสี 
สัดส่วนของขนาดตัวอักษร ข้อความและรูปภาพ เพ่ือสร้างความน่าสนใจ โดยคํานึงถึงส่วนสําคัญท่ีต้องการเน้นให้มองเห็นได้
อย่างชัดเจน สัมพันธ์กับส่วนประกอบรอง 

ซ่ึงในภาพรวมของพิพิธภัณฑ์เสมือนนี้ ได้ทําการออกแบบโดยเน้นให้ผู้ท่ีเข้าชมรับรู้ได้ถึงความเป็นมิตรและมีความ
เป็นกันเอง ด้วยเทคนิควิธีการนํารูปภาพท่ีถ่ายจากสถานท่ีจริง มาตกแต่งใหม่ด้วย Programming software เพ่ือให้ภาพ
ดังกล่าวมีสีสันท่ีสดใส ผ่อนคลายและสบายตา รวมไปถึงตัวอักษรและภาพพ้ืน ท่ีได้ถูกปรับแต่งให้มีรูปแบบและโทนสีท้ังหมด
กลมกลืนไปในทิศทางเดียวกันท้ังเว็ปไซต์ ก่อให้เกิดความน่าสนใจและเชิญชวนให้ติดตาม 
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ภาพ 12: แสดงรูปภาพก่อนการปรับแต่งด้วย Programming software 
 

 
 

ภาพ 13: แสดงรูปภาพหลังการปรับแต่งด้วย Programming software 
 

การออกแบบจัดทําเกม 
ในการออกแบบจัดทําเกมตามข้อกําหนดโครงการท่ีกําหนดให้ออกแบบและจัดทําสื่อในรูปแบบของ Game 

animation แบบ Interactive ซ่ึงสามารถสะท้อนคุณค่าทางศิลปวัฒนธรรม เอกลักษณ์ และภูมิปัญญาท้องถ่ินนั้นคณะทํางานได้
กําหนดให้รายละเอียดของเกมมีลักษณะรูปแบบท่ีสอดคล้องต่อโครงร่างโดยรวมของพิพิธภัณฑ์เสมือน และหน้าตาของเว็บไซต์
ท่ีได้จัดทําข้ึน โดยให้เนื้อหาของเกมมีลักษณะท่ีสัมพันธ์ต่อเนื้อหาของชุมชน และเรือนแถวไม้ซ่ึงเป็นลักษณะทางสถาปัตยกรรม
ท่ีก่อให้เกิดเอกลักษณ์ของชุมชนหลังสวน เป็นเกมท่ีเม่ือผู้เย่ียมชมเข้ามาเล่นแล้วจะเกิดความรู้สึกเป็นมิตรและมีความรู้สึกท่ีดี
ต่อชุมชนหลังสวน สร้างความเป็นกันเอง โดยออกแบบให้สามารถเล่นได้โดยง่าย ไม่มีเน้ือหาท่ียากจนเกินไป เป็นเกมท่ีเล่นได้
ในทุกช่วงวัยและให้ความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาชุมชนได้อีกรูปแบบหนึ่ง 

จากกรอบแนวคิดของการออกแบบตามท่ีอธิบายไว้ข้างต้น ทางคณะทํางานจึงได้ออกแบบจัดทําเป็นเกมเติมภาพใน
ไปรษณียบัตร เนื่องจากโดยท่ัวไปแล้วไปรษณียบัตรเป็นเสมือนสิ่งบอกเล่าเร่ืองราวหรือสิ่งแทนของสถานท่ีต่างๆ การส่งข้อความ
สื่อสารถึงกันด้วยไปรษณียบัตรจึงเป็นการส่งข้อความแทนของท่ีระลึกท่ีแสดงความรู้สึกนึกคิดถึงกันจากสถานท่ีนั้นๆ โดยเฉพาะ
อย่างย่ิง ในสมัยก่อนซ่ึงเป็นช่วงเวลาท่ีสอดคล้องกับเร่ืองราวของชุมชนหลังสวนนั้น การส่งไปรษณียบัตรนับว่าเป็นวิธีการส่ือสาร
ท่ีเรียบง่ายและได้รับความนิยมเป็นอย่างมาก  
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โดยรายละเอียดของเกมเติมภาพในไปรษณียบัตรนี้ มีด้วยกันท้ังหมด 3 รูปแบบ ในแต่ละรูปแบบจะมีท้ังรูปภาพและ
คําขวัญท่ีมาจากเนื้อหาหลักตามเอกลักษณ์ของชุมชนหลังสวน สามารถสั่งพิมพ์ออกมาเป็นไปรณียบัตรเพ่ือเขียนข้อความส่งเป็น
ของฝากหรือของท่ีระลึกได้ จึงให้ชื่อเมนูหลักท่ีปรากฏบนหน้าเว็บไซต์ในส่วนของการเข้าถึงเกมเติมภาพในไปรษณียบัตรนี้ว่าเมนู 
“ของฝาก” 

 

 
 

ภาพ 14: รูปแบบหน้าเว็บไซต์ เม่ือเข้าสู่เมนู – ของฝาก 
 

เม่ือเลือก เมนู - ของฝาก จากหน้าแรก (Home page) เพ่ือเข้ามาเล่นเกมเติมภาพในไปรษณียบัตร จะพบกับ 4 
ข้ันตอนหลัก คือ 

ข้ันตอนท่ี 1 เลือกไปรษณียบัตร: ในข้ันตอนนี้จะเป็นการเลือกรูปแบบภาพในไปรษณียบัตร ตามความต้องการของผู้
เล่น โดยมีให้เลือก 3 แบบ 

แบบท่ี 1 “เรารัก(ษ์)หลังสวน” เป็นการต่อเรียงรูปด้านของอาคารเรือนแถวไม้ตามแนวถนนของชุมชน 
 

 
 

ภาพ 15: รูปแบบหน้าเว็บไซต์ เม่ือเข้าสู่เมนู - ของฝาก (ไปรษณียบัตรแบบท่ี 1) 
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แบบท่ี 2 “เรือนแถวไม้เก่า เล่าเร่ืองอดีต” เป็นรูปแบบท่ีผู้เล่นต้องจัดเรียงรูปร่างหน้าตาของ
เรือนแถวไม้ให้ถูกต้อง 

 

 
 

ภาพ 16: รูปแบบหน้าเว็บไซต์ เม่ือเข้าสู่เมนู - ของฝาก (ไปรษณียบัตรแบบท่ี 2) 
 

แบบท่ี 3 “ชมเมืองหลังสวน ชิมสวนผลไม้” รูปแบบไปรษณียบัตรท่ีจัดวางรวบรวมผลไม้ซ่ึงเป็น
เอกลักษณ์ของชุมชนหลังสวน อย่างมังคุด และทุเรียน 

 

 
 
 ภาพ 17: รูปแบบหน้าเว็บไซต์ เม่ือเข้าสู่เมนู - ของฝาก (ไปรษณียบัตรแบบท่ี 3)  
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ข้ันตอนท่ี 2 ลากภาพใส่ลงในไปรษณียบัตรให้ถูกต้อง: เป็นข้ันตอนในการท่ีผู้เล่นจะตัดสินใจเลือกรูปภาพตามที่
ปรากฏอยู่ทางด้านล่างของเวบไซต์ นําไปเติมในรูปภาพรวมให้สมบูรณ์ 

ข้ันตอนท่ี 3 เขียนข้อความ: สามารถพิพม์หรือเขียนข้อความเพ่ือส่งถึงกัน 
ข้ันตอนท่ี 4 ส่งให้เพ่ือน: สามารถเลือกวิธีการท่ีจะส่งได้ 3 ช่องทาง ตามเมนูย่อยท่ีมีให้เลือก คือ ส่งทาง E-mail หรือ

จัดเก็บเป็นโปสการ์ดในรูปแบบ Pdf เพ่ือสั่งพิมพ์เป็นไปรษณียบัตรท่ีสามารถเลือกขนาดและเขียนข้อความส่งได้ตามความ
ต้องการ และช่องทางสุดท้าย คือการ Share ไปรษณียบัตรลงในเว็บไซต์ Facebook รูปแบบของเกมในลักษณะนี้เองท่ีทําให้ผู้
เย่ียมชมพิพิธภัณฑ์เสมือนนั้นรู้สึกได้ถึงการมีส่วนร่วมและสนุกไปกับเนื้อหาของชุมชนในทางหนึ่ง 
 

ลักษณะพิพิธภัณฑ์เสมือน 
เนื้อหาในส่วนนี้จะเป็นการอธิบายถึงรายละเอียดต่างๆ ของพิพิธภัณฑ์เสมือน จากการออกแบบให้เข้าถึงชุดข้อมูล

และเนื้อหางานตามข้อกําหนดโครงการ (TOR) โดยจะทําการบอกเล่าผ่านรูปแบบของหน้าเว็บไซต์ในแต่ละหน้าตามโครงสร้าง
ของพิพิธภัณฑ์เสมือนท่ีจัดทําข้ึน 

 เม่ือผู้ท่ีเข้าเย่ียมชมเว็บไซต์เข้ามาในหน้าเร่ิมต้นจะพบกับ หน้าเกร่ินนํา (Intro page) ของ Website เป็นส่วนนํา
เพ่ือให้เข้าใจในภาพรวมของท่ีต้ังชุมชนหลังสวน จากตําแหน่งท่ีต้ังของชุมชนท่ีสอดคล้องต่อลักษณะบริบทต่างๆ ท้ังทาง
กายภาพของเมืองและสถานท่ีสําคัญต่างๆ ของชุมชน เร่ิมต้ังแต่ความสัมพันธ์กับปากแม่น้ําหลังสวนท่ีเชื่อมสู่อ่าวไทยซ่ึงเป็น
ท่ีต้ังของเรือจําลองจักรีนฤเบศร ไล่เข้ามาตามแม่น้ําหลังสวนตัดกับทางรถไฟบริเวณสถานีรถไฟหลังสวน เพ่ือให้ผู้เข้าชม
เว็บไซต์มีความเข้าใจในภาพรวมถึงตําแหน่งท่ีต้ังของชุมชนหลังสวน  

 

 
 

ภาพ 18: รูปแบบหน้าเกร่ินนําของเว็บไซต์ 
 

ในส่วนต่อมาคลิกเพ่ือเข้าชมพิพิธภัณฑ์จากเครื่องหมายทางมุมซ้ายบนจะเข้าสู่หน้าแรก (Home page) ซ่ึงเห็นเป็น
ภาพรวมของผังชุมชนตามถนนหลัก คือ ถนนหลังสวน และถนนลูกเสือ โดยมีเคร่ืองหมายวงกลมด้านมุมขวาบนเพ่ือแยกตาม
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เมนูในการเข้าถึงข้อมูลหลัก 4 ส่วน (Link menu) ได้แก่ เมนู-เร่ืองเล่า เมนู-เรือนแถว เมนู-ชมเมือง และในส่วนสุดท้ายคือ 
เมนู-ของฝาก ในรูปแบบของเกมที่เม่ือเล่นแล้วสามารถจัดพิมพ์ออกมาเป็นไปรษณียบัตรเพ่ือเป็นของที่ระลึกจากการเย่ียมชม
เว็บไซต์ชุมชนหลังสวนได้ 

 

 
 

ภาพ 19: รูปแบบหน้าแรกของเว็บไซต์ 
 

เม่ือเข้าไปในส่วนของเมนูหลัก จะมีเคร่ืองหมายของชุดข้อมูลข้ึนมาบนถนนตามผังชมุชน ซ่ึงจะมีลักษณะท่ีต่างกันไป
ตามเนื้อหาของชุดข้อมูลนั้นๆ 

1. เมนู - เร่ืองเล่า แสดงเนื้อหาข้อมูลในรูปแบบการเล่าเร่ืองด้วยวีดิทัศน์ (Video) ท้ัง 5 เร่ือง โดยสามารถเปิดชมแต่
ละเรื่องได้ตามเครื่องหมายเล่น (Play) ท่ีอยู่หน้าชื่อของเรื่องเล่าท้ัง 5  

 

 
 

ภาพ 20: รูปแบบหน้าเว็บไซต์ เม่ือเข้าสู่เมนู - เร่ืองเล่า  
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2. เมนู - เรือนแถว แบ่งตามเรือนตัวอย่างท้ัง 4 ประเภท รวม 6 เรือน แสดงเนื้อหาเกี่ยวกับรูปแบบทาง
สถาปัตยกรรม โดยสามารถคลิกเข้าชมข้อมูลได้จากตัวเลข 1-6 ท่ีปรากฏขึ้นมาตามถนนหลังสวน แบ่งออกเป็น 

 1) เรือนแถวไม้มีทางเดินใต้พ้ืนชั้นบน มีระเบียงด้านหน้าอาคาร (แทนด้วยสีชมพู) 
 2) เรือนแถวไม้มีทางเดินใต้พ้ืนชั้นบน ไม่มีระเบียงด้านหน้าอาคาร (แทนด้วยสีส้ม) 
 3) เรือนแถวไม้ไม่มีช่องทางเดินใต้พ้ืนชั้นบน ไม่มีระเบียงด้านหน้าอาคาร (แทนด้วยสีเขียว)  
 4) รูปแบบอาคารสมัยใหม่หรืออาคารท่ีมีการใช้งานในปัจจุบัน (แทนด้วยสีเทา) 

 
 

ภาพ 21: รูปแบบหน้าเว็บไซต์ เม่ือเข้าสู่เมนู - เรือนแถว 
 

ในส่วนของเมนู - เรือนแถว นี้ยังสามารถเข้าชมรูปด้านตามช่วงถนนของชุมชนได้จากเมนูเสริมท่ีได้แทรกไว้ มี
ด้วยกันท้ังหมด 4 ด้าน คือ ตามแนวถนนหลังสวน 2 ด้าน และตามแนวถนนลูกเสือ 2 ด้าน เพ่ือให้เข้าใจถึงลักษณะ
ความสัมพันธ์ของสถาปัตยกรรมกับสภาพแวดล้อมโดยรอบ ในการเข้าชมรูปด้านตามช่วงถนนท้ัง 4 ด้านสามารถเลื่อนซ้าย - 
ขวา เสมือนว่าผู้เข้าชมนั้นได้เดินไปตามท้องถนนในชุมชนด้วยตัวเอง  

รูปด้านของอาคารตลอดสองฝั่งถนนนี้ ยังมีการให้ข้อมูลความรู้โดยแบ่งสีตามประเภทอาคารท้ัง 4 ซ่ึงแสดงลงในผัง
ของถนนและใต้รูปด้านอาคารตลอดทั้งช่วงถนนในด้านท่ีเข้าชม จุดสีของประเภทอาคารในรูปด้านนี้เม่ือเลื่อนไปพบกับเรือน
ตัวอย่างหลังใด ก็ยังสามารถท่ีจะคลิกเพ่ือเชื่อมต่อไปยังหน้าเว็บไซต์ของรายละเอียดข้อมูลเรือนหลังนั้นๆ ได้อีกทางหนึ่งด้วย  
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ภาพ 22: รูปแบบหน้าเว็บไซต์ เม่ือเข้าสู่เมนูย่อย รูปด้านอาคารตามแนวถนนหลังสวน 
 

 
 

ภาพ 23: รูปแบบหน้าเว็บไซต์ เม่ือเข้าสู่เมนูย่อย รูปด้านอาคารตามแนวถนนลูกเสือ  
 

เม่ือทําการคลิกเพ่ือเข้าถึงส่วนข้อมูลรายละเอียดของเรือนตัวอย่างแต่ละหลังนั้น จะพบกับแถบชุดข้อมูล
ของเนื้อหาท่ีมีความเกี่ยวข้องปรากฏข้ึนมา โดยแสดงแถบสีและภาพพ้ืนหลังตามประเภทของเรือนตัวอย่าง มี
รายละเอียดข้อมูลแบ่งเป็น ด้านประวัติความเป็นมา ผังและพ้ืนท่ีใช้สอย รูปแบบสถาปัตยกรรม เทคนิคและการ
ก่อสร้าง รูปภาพเรือน และส่วนของเคร่ืองหมายทางด้านล่างของแถบสีท่ีสามารถคลิกเพ่ือชมรอบบ้านโดยรวม หรือ 
เข้าไปดูรายละเอียดภายในตัวบ้าน รวมถึงส่วนของโปสเตอร์ท่ีรวมรวบรายละเอียดข้อมูลท้ังหมดของเรือนตัวอย่าง
นั้นๆ ไว้  
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ภาพ 24: รูปแบบหน้าเว็บไซต์ ในส่วนรายละเอียดของเรือนตัวอย่าง แยกตามหลัง 
 

3. เมนู - ชมเมือง เป็นส่วนของชุดข้อมูลท่ีสามารถคลิกเข้าชมภาพเคลื่อนไหว 3 มิติ (Animation) ซ่ึงแสดง
บรรยากาศของชุมชนหลังสวนในรูปแบบพิพิธภัณฑ์เสมือนได้จากเครื่องหมายเล่น (Play) ตามตัวเลขของภาพเคลื่อนไหว 1 - 
4 แบ่งตามช่วงถนน หรือสามารถคลิกเข้าชมบรรยากาศท้ังหมดของชุมชนหลังสวนได้ในคร้ังเดียวจากการคลิกเคร่ืองหมายเล่น
บริเวณมุมซ้ายล่างของหน้าเว็บไซต์ท่ีเขียนไว้ว่าชมทั้งหมด  

 
 

ภาพ 25: รูปแบบหน้าเว็บไซต์ เม่ือเข้าสู่เมนู – ชมเมือง  
 

4. เมนู - ของฝาก เป็นส่วนของเกมเติมภาพในไปรษณียบัตรตามรายละเอียดดังท่ีได้กล่าวไว้ในส่วนของการออกแบบ
จัดทําเกม เป็นส่วนของเมนูหลักท่ีต้องการให้เกิดความรู้สึกว่าการเข้าเย่ียมชมพิพิธภัณฑ์เสมือนของชุมชนหลังสวนนั้นเป็น
กันเอง สามารถมีของฝากอย่างไปรษณียบัตรกลับไปเป็นท่ีระลึกจากชุมชนเหมือนผู้เข้าชมเว็บไซต์นั้นได้มาท่องเท่ียวในชุมชน
จริงด้วยตัวเอง 
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โดยหน้าเว็บไซต์ท้ังหมดตามเมนูและชุดข้อมูลของชุมชนหลังสวนท่ีได้ให้รายละเอียดไว้นั้น ในทุกๆ หน้าจะ
มีส่วนท่ีเป็นเคร่ืองหมายกลับไปยังหน้าหลักหรือท่ีเรียกกันว่าหน้าโฮมเพจ กับอีกส่วนหนึ่งคือชุดเคร่ืองหมายเมนูหลัก
ท้ัง 4 เพ่ือความสะดวกในการย้อนกลับ หรือสลับไปมาในการเข้าถึงข้อมูลในส่วนท่ีต้องการ 

 

บทสรุปและประโยชน์ท่ีได้รบั 
การนําเสนอเร่ืองราวของสถาปัตยกรรมในเมืองหลังสวน จังหวัดชุมพร นั้น นําไปสู่ข้ันตอนการคิดค้น

วิธีการนําเสนอหลัก 3 ประการคือ การคิดค้นวิธีการนําเสนอภาพสองมิติ การคิดค้นวิธีการนําเสนอภาพเคล่ือนไหว
สามมิติ และระบบการสร้างพ้ืนท่ีในเวปไซท์ โดยมีผลดังต่อไปน้ี 

 ผลสําเร็จท่ีเป็นผลผลิต (Output) 
-  สื่อวีดิทัศน์เกี่ยวกับชุมชนดั้งเดิม เมืองหลังสวน ชุมพร 5 เร่ือง เกี่ยวกับ รูปแบบสถาปัตยกรรม

ของเรือนแถวไม้ 4 ประเภท ลักษณะการใช้งานอาคาร เร่ืองราวของเรือนร้านค้าด้ังเดิม เร่ืองราวทาง
ประวัติศาสตร์ และการต้ังถ่ินฐานของชุมชนด้ังเดิมเมืองหลังสวน จังหวัดชุมพร ภูมิปัญญาการสร้างบ้าน 
มรดกทางศิลปวัฒนธรรมท่ีโดดเด่น และวิถีชีวิตการอยู่อาศัยของชุมชนหลังสวน จังหวัดชุมพร 

- ต้นแบบสื่อโปสเตอร์ท่ีกล่าวถึงเร่ืองราว ความเป็นมาของเรือนร้านค้า (เรือนแถวไม้) อย่างน้อย 5 
หลัง 

- ต้นแบบ Model 3 มิติ เรือนแถวไม้ ด้วยโปรแกรมเขียนแบบ 3 มิติเสมือนจริง รวมถึงการจัดทํา
สื่อมัลติมีเดียแบบ Animation (ภาพเคล่ือนไหว) แสดงองค์ประกอบโครงสร้าง และขั้นตอนก่อสร้างท่ีอยู่
อาศัย ประเภทละ 1 หลัง 

- สื่อรูปแบบเกม (Game animation) ท่ีสะท้อนคุณค่าทางศิลปวัฒนธรรม เอกลักษณ์และภูมิ
ปัญญาท้องถ่ิน 

- สื่อรูปแบบพิพิธภัณฑ์เสมือน (Virtual museum) ท่ีใช้ในการเผยแพร่ข้อมูลผ่านระบบอินเทอร์เนต็ 
 

ผลสําเร็จท่ีเป็นผลลัพธ์ (Outcome) 
- สร้างองค์ความรู้เกี่ยวกับลักษณะสภาพแวดล้อมและรูปแบบทางสถาปัตยกรรมของอาคารและที่

พักอาศัยในชุมชนดั้งเดิม เมืองหลังสวน จังหวัดชุมพร ท้ังในมิติของชาติพันธ์ุ การตั้งถ่ินฐาน สถาปัตยกรรม 
ศิลปวัฒนธรรม และสภาพแวดล้อมทางธรรมชาติ  

- สร้างแนวทางการอนุรักษ์และออกแบบท่ีอยู่อาศัยในอนาคต ท่ีสะท้อนถึงวิถีชี วิตและ
ลักษณะเฉพาะของชุมชนด้ังเดิม 
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ผลประโยชนใ์นแง่ผลกระทบ (Impact)  
- ผู้เข้าชมเกิดความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับภูมิปัญญาท้องถ่ินด้านท่ีอยู่อาศัยด้ังเดิม วัฒนธรรม

ประเพณี และวิถีการอยู่อาศัยมากกว่าการเรียนรู้ผ่านสื่อข้อความเพียงอย่างเดียว 
- นําไปสู่การพัฒนาปรับปรุงสถาปัตยกรรมประเภทท่ีอยู่อาศัย เชิงอนุรักษ์ท่ีสัมพันธ์กับความเป็น

ชุมชนด้ังเดิม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


